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ВВЕДЕНИЕ 


Всего несколько десятилетий минуло со времен Первой мировой войны. Во 
Второй мировой, продлившейся с 1939 по 1945 год, сильнейшие державы мира 
решали будущее планеты при помощи оружия. 


В то время мир, как известно, представлял собой результат решений и 
компромиссов, принятых рядом государственных руководителей за годы, 
предшествовавшие 1939. Такие страны, как Германия, Япония, Италия, США, 
Британия, СССР и Франция стали вершителями судеб миллионов людей по 
всему миру. 


В игре “Полководцы: Столкновение наций” вы возьмете на себя управление 
одной из величайших мировых держав и поведете ее к победе во Второй 
мировой войне. В качестве полководца вам придется принимать всевозможные 
военные, дипломатические и экономические решения, разрабатывать новые 
технологии, поддерживать своих союзников и осуществлять стратегическое 
управление войсками. 


Станьте лидером, примите участие в написании мировой истории и поведите 
свою любимую страну навстречу ее судьбе. Ощутите накал сражений Второй 
мировой, почувствуйте на себе широкий круг ответственности в условиях 
ограниченности ресурсов того времени, с которыми пришлось столкнуться 
лидерам государств в этот неспокойный период; кто знает, может, вы проявите 
себя лучшим стратегом. 


С другой стороны, если вам вдруг взбредет в голову изменить историю и слегка 
подкорректировать ее ход, вы можете изменить настройки игры так, что Вторая 
мировая война превратится в совершенно новое событие. В таком случае 
потомкам придется заново переписывать все учебники истории; так не 
мешкайте же, станьте ее творцом! 


Этого недостаточно? Игра “Полководцы: Столкновение наций” представляет 
собой уникальное сочетание возможностей, за которыми можно провести 
долгие часы, не уставая поражаться их разнообразию. В качестве полководца 
вам придется осуществлять контроль над своими армиями, территориями, 
экономикой и тактикой для того, чтобы завоевать государства, окружающие 
вас. Но как только начнется вооруженное противостояние, вы сможете лично 
возглавить свои армии на полях сражения. 


Вы поведете войска в пекло реалистичных военных действий; вам придется 
иметь дело с танками, боевыми самолетами, артиллерией и пехотой, 
соответствующими армиям того времени. В этой игре восстановлены 
мельчайшие детали войны, что дает вам возможность принять участие в самом 
реалистичном сражении за всю историю компьютерных игр. 


УСТАНОВКА 


СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ 


У 


Прежде чем устанавливать игру “Полководцы: Столкновение наций” на ваш 
компьютер, убедитесь, что он отвечает системным требованиям, 
обеспечивающим наилучшее отображение игрового процесса. 


На вашем компьютере должна быть установлена одна из следующих 
операционных систем: МИпаом$ Ме, М/паом5 2000, М/паом$ ХР или \Мпаом/$ 
\М15ка. 


Помимо установки самой игры, необходимо провести установку ГигесЕХ у9.0с. 
Также мы крайне рекомендуем обновить драйверы для звуковой и видеокарты; 
вы можете сделать это на сайте их поставщиков. 


Для достижения наилучшей производительности компьютера и оптимизации 
процесса загрузки игры, мы также рекомендуем провести дефрагментацию 
диска, на который вы хотите ее установить. 


Минимальные требования для работы приложения “Полководцы: 
Столкновение наций”: 


- Процессор РепЧит 1\ с частотой 2.4 ГГц 

- 1 Гб оперативной памяти 

ЗО видеокарта с памятью 256 Мб, совместимая с ВиесхХ \9.0с 
Звуковая карта, совместимая с ГигесиХ \у9.0 


Для высококачественной работы приложения “Полководцы: Столкновение 
наций”, мы рекомендуем вам следующую системную конфигурацию: 


- Процессор РепЧит 1\ с частотой 3 ГГц 

- Не менее 2 Гб оперативной памяти 

- 30 видеокарта М\!4!а ЕХ7600, АТГ Х1600 или лучше, с памятью не менее 
256 Мб 


ПРОЦЕСС УСТАНОВКИ 


Перед началом установки игры мы рекомендуем вам закрыть все другие 
приложения. 


Вставьте в привод вашего компьютера диск “Полководцы: Столкновение 
наций”. Если активирована функция автозапуска, через несколько секунд 
появится окно управления. В противном случае дважды щелкните мышкой по 
значку «Мой компьютер», а затем - по значку привода О\О, в котором 
находится диск с игрой. 


В окне управления нажмите кнопку «Установка» и следуйте инструкциям, 
появляющимся на экране. По окончании процесса установки игры вам будет 


предложено установить ПГигесЕХ \9.0с, если это не было сделано раньше. После 
успешного завершения этого процесса компьютер перезагружать 
необязательно. За более подробной информацией о ОПтесХ \9.0с обращайтесь 
на сайт М!сго$о®. 


Завершив установку, вы сможете запустить приложение из меню «Пуск» при 
условии, что диск с игрой находится в соответствующем приводе. 
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КРАТКИЙ ИСТОРИЧЕСКИЙ 
ЭКСКУРС 


Вторая мировая война (1939-1945) - международный конфликт, в котором 
принимали участие все ведущие мировые державы. Два противоборствующих 
лагеря были больше известны как «союзники» и «Ось». 


ПРИЧИНЫ РАЗГОРАНИЯ КОНФЛИКТА 


Второй глобальный конфликт явился следствием становления милитаристских 
тоталитарных режимов в Германии, Италии и Японии - феномене, корни 
которого частично лежат в Великой депрессии, прокатившейся по миру в 
начале 1930-х, а частично - в условиях мирных соглашений (1919-20), 
последовавших за Первой мировой войной. 


После Первой мировой поверженной Германии, разочарованной Италии и 
амбициозной Японии не терпелось вернуть и приумножить свою силу. Все они 
установили различные формы диктатуры, поставившей на первое место цели 
государства и провозгласили начало — экспансионистской — политики, 
направленной на соседние страны. Также эти три государства провозгласили 
себя борцами против коммунизма, обеспечив, таким образом, определенную 
терпимость к своим ранним действиям со стороны консервативных 
демократических группировок Запада. Важно упомянуть и о стремлении 
демократического общества к миру, что привело к неготовности этих стран к 
войне. Наконец, Лига Наций, с самого начала ослабленная выходом из нее 
Соединенных Штатов, не смогла провести программу разоружения; более того, 
затяжной экономический кризис обострил вражду между государствами, 
упрочил страх и недоверие народа к речам демагогов. 


Неспособность Лиги остановить Вторую китайско-японскую войну в 1931 
положила начало стремительному потоку нарушений прежних договоров и 
беспрецедентных актов агрессии. Адольф Гитлер, пришедший к власти в 
Германии в 1933, воссоздал национальную армию и подготовил ее к 
завоевательной войне; в 1936 году он ввел войска в рейнскую 
демилитаризованную зону. В 1935-1936 годах Бенито Муссолини завоевал 
Эфиопию, сделав ее итальянской колонией; с 1936 по 1939 год в Испании 
бушевала гражданская война, в которой Германия и Италия помогали 
фашистским войскам Франсиско Франко одержать победу. В марте 1938 
Германия аннексировала Австрию, а в сентябре того же года политика 
умиротворения Британии и Франции стран Оси достигла крайней точки, когда, 
согласно Мюнхенскому соглашению, союзникам пришлось пожертвовать 
большой частью Чехословакии. 


Когда в марте 1939 года Германия заняла всю Чехословакию, а в апреле 
Италия захватила Албанию, Великобритания и Франция отошли от своей 
политики и приступили к созданию противоагрессионного фронта, частью 
которого стали альянсы с Турцией, Грецией, Румынией и Польшей, ускорившие 
процесс перевооружения. Германия и Италия в мае 1939 года заключили 
полный военный альянс, который, в совокупности с советско-германским 
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пактом о ненападении (май 1939), рассеял ее страхи о вероятности войны на 
двух фронтах; теперь Германия была готова начать нападение на Польшу. 


Вторая мировая война началась 1 сентября 1939 года, когда Германия 
вторглась на территорию Польши без объявления о начале военных действий. 
Британия и Франция объявили войну Германии 3 сентября, и все члены 
Содружества наций, кроме Ирландии, вскоре последовали их примеру. 
Сражения в Польше были недолгими. Германский блицкриг, или молниеносная 
война, при помощи современных техник ведения наземного и воздушного боя 
сокрушил польскую оборону; к тому моменту, как советские войска вошли на 
ее территорию (17 сентября), завоевание практически подошло к концу. Эта 
кампания завершилась переделом Польши, а СССР победил в русско-финской 
войне (1939-1940). Британия и Франция провели зиму в бездействии, 
отсиживаясь за линией Мажино, ограничившись осуществлением морской 
блокады Германии. 


От НоОрРВЕГИИ ДО Москвы 


Период бездействия завершился неожиданным вторжением Германии на 
территорию Дании и Норвегии 9 апреля 1940 года. Дания сопротивления не 
оказала; Норвегия была завоевана 9 июня. 10 мая германские войска прошли 
через Люксембург и вторглись на территорию Нидерландов и Бельгии; 13 мая 
они обошли линию Мажино. Их вооруженные колонны устремились к 
Английскому каналу и отрезали Фландрию, вследствие чего войска союзников 
были вынуждены эвакуироваться из Дюнкерка (26 мая - 4 июня). Генерал 
Вейганд сменил генерала Гамелана на посту главнокомандующего войсками 
союзников, однако и ему не удалось предотвратить разгром своей армии в 
битве за Францию. 22 июня Франция подписывает договор о перемирии с 
Германией, а чуть раньше - с Италией, вступившей в войну 10 июня. Во 
Франции было сформировано правительство Виши, во главе которого встал 
маршал Петен. Британия, чья армия осталась единственной уцелевшей из 
войск союзников, под вдохновляющим предводительством Уинстона Черчилля 
продолжала противостояние Германии. 


В то время как Германия потерпела первую неудачу в сражении за Британию, 
случившемуся исключительно в воздухе, театр военных действий оказался 
расширен после нападения Италии на британцев в Северной Африке, 
итальянского вторжения в Грецию 28 октября 1940 года и подводных сражений 
в Атлантическом океане. Венгрия, Румыния и Болгария присоединились к Оси в 
конце 1940, однако Югославия продолжала противостоять давлению Германии. 
6 апреля 1941 года Германия совершает нападения на Югославию и Грецию, в 
результате которых одерживает быструю победу. В мае пал остров Крит. 


Великобритания приобрела нового союзника 22 июня 1941 года, после того, 
как Германия при поддержке Италии, Румынии, Венгрии, Словакии и 
Финляндии вторглась в Советский Союз. К декабрю 1941 года 
механизированные части Германии уничтожили существенную часть советской 
армии и прошли по большей части европейской территории России, однако 
суровая русская зима препятствовала их захватническому маршу, и поход на 
Москву был остановлен контрнаступлением Союза. 
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ВОЙНА ПРИХОДИТ В СОЕДИНЕННЫЕ ШТАТЫ 


Несмотря на то, что Соединенные Штаты были преисполнены решимости 
поддерживать нейтралитет, под давлением событий они постепенно двигались 
к войне. Для спасения Британии от упадка в начале 1941 года Конгресс 
проголосовал за решение об оказании ей помощи по ленд-лизу. В августе 1941 
президент Франклин Делано Рузвельт встретился с Черчиллем в нейтральных 
водах, и вместе они составили общую декларацию о демократических целях - 
Атлантическую хартию. В апреле 1941 США заняли Гренландию с целью 
создания военно-морских баз для защиты своего флота от атак германских 
подводных лодок, а позже приняли участие в оккупации Исландии; несмотря 
на повторные предупреждения, нападения продолжались. Отношения с 
Германией становились все более натянутыми; акты агрессии Японии в Китае, 
Индокитае и Таиланде вызвали протесты со стороны Соединенных Штатов. 


Попытки достичь мирного соглашения были прекращены 7 декабря 1941 года, 
когда Япония без предупреждения напала на Перл-Харбор, Филиппины и 
Малайю. 8 декабря США, Содружество Наций (за исключением Ирландии) и 
Нидерланды объявили Японии войну. Несколько дней спустя Германия и 
Италия объявили войну Соединенным Штатам. 


Первая стадия войны в Тихом океане поставила союзников в бедственное 
положение. Япония быстро завоевала Филиппины (чье мощное сопротивление 
было сломлено в бою при Коррехидоре), Малайю, Бирму (Мьянму), 
нидерландскую часть Восточной Индии (Индонезию), а также множество 
островов Тихого океана; уничтожила флот союзников в море Ява и к середине 
1942 года продвинулась на самые дальние точки Алеутских островов и Новой 
Гвинеи. 


Австралия стала основной базой союзников для нанесения контрударов по 
японским войскам; ответственными за них были генерал Дуглас Макартур, 
адмирал Нимиц и адмирал Халси. Первые морские победы союзников над 
Японией были одержаны в сражениях на Коралловом море и у острова Мидуэй, 
в которых бомбардировщикам США удалось разбить большую часть вражеских 
транспортных колонн и заставить японский флот отступить. Мидуэй стал 
первым ощутимым ударом союзников по странам Оси. На суше союзники 
заняли наступательную позицию на Новой Гвинее и 7 августа 1942 года 
высадились на одном из Соломоновых островов, Гуадалканале. 


ПОВОРОТНЫЙ МОМЕНТ 


Несмотря на несколько улучшившееся положение в Тихом океане, конец лета 
1942 года стал, пожалуй, худшим отрезком войны для союзников. В Северной 
Африке войска Оси под командованием фельдмаршала Роммеля обрушились на 
Египет; в России они проникли на Кавказ и начали массированное наступление 
на Сталинград (впоследствии - Волгоград). В Атлантике, вплоть до самых 
берегов США и Мексиканского залива, действовали германские подводные 
лодки, потопившие беспрецедентное количество кораблей союзников. 


Однако машина Оси стала понемногу сбавлять обороты, в то время как США 
начали постепенно реализовывать свой военный потенциал. У русских были 
огромные резервы и поставки по ленд-лизу, получаемые от Соединенных 
Штатов через Иран и порт в Мурманске. Тем не менее, основной удар по 
войскам Оси нанесла Великобритания, когда генерал Монтгомери в октябре 
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1942 года разбил Роммеля при Аламейне (Северная Африка). За этим 
последовало вторжение американцев в Алжир (8 ноября 1942); американцы и 
британцы примкнули к освободительным войскам генерала де Голля и 
регулярной французской армии, отошедшей союзникам после капитуляции 
генерала Дарлана. После суровых сражений в Тунисе к 12 мая 1943 года 
Северная Африка была освобождена от войск Оси. 


В то же время оборона Сталинграда и контрнаступление советских войск 2 
февраля 1943 года привело к капитуляции 6 германской армии, за которой 
последовало неудержимое шествие русских по оккупированным территориям. 
На средиземноморских территориях союзники вслед за африканской победой 
завоевали Сицилию (июль-август 1943) и вторглись в Италию, которая 
капитулировала 8 сентября того же года. Тем не менее, Германия яростно 
обороняла свой тыл, и 4 июня 1944 года Рим пал лишь после кровопролитных 
боев при Монте Кассино и Анцо. Угроза подводных лодок в Атлантике 
практически сошла на нет к лету 1944. По всей Европе, оккупированной 
Германией, движения партизан, всецело поддерживаемые союзниками, начали 
бороться с угнетателями. 


Союзники, 1 января 1942 года подписавшие декларацию Объединенных Наций, 
в военном плане сблизились еще больше после Касабланкской конференции, 
на которой они пообещали продолжать войну до безоговорочной капитуляции 
стран Оси, а также Московской, Квебекской, Каирской и Тегеранской 
конференций. Там было принято решение о вторжении на территории Франции, 
оккупированные Германией; ответственным за эту операцию был назначен 
генерал Дуайт Д. Эйзенхауэр. 
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ПОБЕДА СОЮЗНИКОВ В ЕВРОПЕ 


К началу 1944 года военные действия складывались для союзников 
исключительно удачно: их авиации удалось нанести существенный урон 
многим вражеским городам, а также транспорту и промышленности на 
европейских территориях, оккупированных Германией. Воздушные атаки 
расчистили путь для высадки союзников на севере Франции, произошедшей 6 
июня 1944 года, и высадки 15 августа на юге. После кровопролитных сражений 
в Нормандии дивизии бронетехники союзников устремились к Рейну, к 1944 
году расчистив большую часть Франции и Бельгии от германских сил. 
Использование германцами ракет Фау-1 и Фау-2 во время контрнаступлений в 
Бельгии под командованием генерала фон Рундштедта должного эффекта не 
произвело. 


На восточном фронте в 1944 году советские войска пронеслись через страны 
Балтии, Восточную Польшу, Белоруссию, Украину и вынудили капитулировать 
Румынию (23 августа), Финляндию (4 сентября) и Болгарию (10 сентября). 
После эвакуации с Балканского полуострова германские войска продолжали 
сопротивление в Венгрии до 1945 года, однако под ударом оказалась сама 
Германия. В январе 1945 года русские вошли в Восточную Пруссию и 
Чехословакию, а также заняли территорию Восточной Германии до Одера. 


7 марта западная армия союзников под командованием Омара Н. Брэдли и 
Монтгомери, прорвавшись через мощную линию укреплений Зигфрида, 
пересекла Рейн и вторглась на территорию Западной Германии. Германия пала 
в результате встречи армий запада и Советского Союза, состоявшейся 25 
апреля в Торгау, Саксония, и смерти Гитлера на развалинах Берлина, павшего 
перед русскими войсками под командованием маршалов Жукова и Конева. 
Безоговорочная капитуляция Германии была подписана 7 мая в Реймсе и 
ратифицирована 8 мая в Берлине. 


ПОБЕДА СОЮЗНИКОВ В ТИХОМ ОКЕАНЕ 


После завершения кампании на Соломоновых островах в конце 1943 года и 
новогвинейской кампании в 1944, войска союзников неумолимо продвигались 
вперед через разбросанные архипелаги - Филиппины, Мариана, Окинава и 
Иводзима - по двум линиям, сошедшимся, в конечном счете, на Японии. Страна 
Восходящего Солнца, лишившись практически всего своего флота, дрожала под 
их ударами. На конференции в Ялте СССР тайно пообещал оказывать помощь в 
борьбе против Японии, которая отказывалась капитулировать даже после 
призыва союзников, сделанного на Потсдамской конференции. 6 августа 1945 
года США впервые применили атомную бомбу для уничтожения Хиросимы; 9 
августа такая же бомба была сброшена на Нагасаки. К тому моменту СССР уже 
вторгся на территорию Маньчжурии. 14 августа Япония объявила о 
капитуляции, официально подписанной 2 сентября в Токийском заливе, на 
борту американского линкора «Миссури». 
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РЕЗУЛЬТАТЫ И ПОСЛЕДСТВИЯ 


Несмотря на то, что военные действия были завершены в сентябре 1945, новый 
мировой кризис спровоцировал послевоенный конфликт между СССР и США, 
двумя основными силами по результатам войны; заключение соглашения 
между ними было крайне маловероятно. К марту 1950 года были подписаны 
мирные договоры с Италией, Румынией, Венгрией, Болгарией и Финляндией; в 
1951 союзники (за исключением СССР) заключили мир с Японией, а в 1955 
Австрии была возвращена независимость. Тем не менее, Германия оставалась 
разделенной: сперва между силами Запада и СССР, а затем, до 1990, - между 
двумя германскими государствами. 


Несмотря на образование Организации Объединенных Наций, мировая 
политическая обстановка оставалась нестабильной, медленно оправляясь от 
бесчисленных материальных и моральных потерь, понесенных во время самой 
крупной и дорогостоящей войны в истории. И солдаты, и мирное население 
пострадали во время бомбежек, ровнявших с землей целые города. 
Современные методы ведения войны в совокупности с попытками Германии 
уничтожить целые религиозные и этнические группы (в особенности евреев) 
голодом и эпидемиями унесли жизни десятков миллионов людей и еще больше 
оставили без крова. Страдания и упадок жертв войны выходили за грань 
понимания тех, кто избежал этого. Повсеместно нарушались военные традиции, 
а сама тактика ведения боя претерпела революционные изменения вследствие 
разработки и использования ядерного оружия. 


Политические последствия вылились в ослабление позиций Британии и 
Франции, возникновение общего рынка, независимость многих бывших колоний 
в Азии и Африке и начало холодной войны между западными странами и 
государствами коммунистического блока. 
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ГЛАВНОЕ МЕНЮ 


РЕЖИМ ОДИНОЧНОЙ ИГРЫ 


Проведение кампании 


Выберите пункт Одиночная игра в Главном меню. Затем щелкните по пункту 
Вторая мировая война, после чего перед вами появится экран, где вы 
сможете выбрать государство, за которое будете играть. 


На этом экране вы сможете найти следующую информацию по каждому 
государству: 


- Биографию его Полководца вплоть до 1939 года 

- Его лучшие боевые единицы, а также сильные и слабые стороны 

- Карту его территорий на 1939 год и последние исторические события, 
связанные с ними 


Выберите государство, щелкнув сперва по его значку, а затем - по кнопке 
Вперед. 


На следующем экране вы сможете произвести настройку кампании (см. раздел 


руководства Игровые настройки). Также здесь можно задать три основных 
параметра игры: 
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Настройки кампании 


1 СЕНТЯБРЯ 1939 года: Вторая мировая война началась! - = 
-. е Е ы ] Туман войны ве] Автоматизация Количество боевых единиц 
— = :=] —4;: 
Страны Оси (Г И Г Использованиенефи 7 Е Г] | 
- 


Использование сырья Ра Возведение строений Е] Исп. горючего | 
Исп. привлекат. власти | Разработка технологии [ЕН Исп. боеприпасов | 
Исп. боевого духа м Сбор налогов | Исп. боевого духа || 
'ерритории = = ий 
пные военньк 'Обмен технологиями | Использование мин Ра 
Погода Ра 
Советник м Передвижение единиц Быстрое Вращение миникарты Ра 


УРОВЕНЬ ОПЫТА 


Вы можете выбрать один из пяти уровней опыта, от самого простого 
(Новобранец) до очень сложного (Полководец). 


УРОВЕНЬ СЛОЖНОСТИ 


Уровень сложности позволяет вам выбрать одну из трех предварительно 
заданных конфигураций игровых настроек. С его помощью вы сможете без 
проблем установить большую или меньшую сложность игры. Тем не менее, вы 
можете сами создать свою конфигурацию. 


УРОВЕНЬ ИСТОРИЧЕСКОГО СООТВЕТСТВИЯ 


В игре можно выбрать три уровня исторического соответствия: высокий, 
средний и низкий. 


При высоком уровне исторического соответствия ваша кампания начнется 
в тот день, когда выбранное вами государство на самом деле вступило в войну: 


- Германия, Британия и Франция: 1 сентября 1939 
- Италия: 10 июня 1940 

- СССР: 22 июня 1941 

- СШАи Япония: 7 декабря 1941 
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Вы также должны понимать, что союзники и противники также будут 
установлены заранее, и поменять их во время прохождения кампании будет 
невозможно. Как известно, во Второй мировой войне друг другу противостояли 
два лагеря: 


- Ось: Германия, Япония и Италия 
- Союзники: США, Британия, СССР и Франция 


При среднем уровне исторического соответствия, как и при высоком, вы 
начнете кампанию с заранее установленными врагами и союзниками согласно 
историческому ходу событий; однако в данном случае все государства вступают 
в войну одновременно - 1 сентября 1939 года. 


Наконец, при низком уровне исторического соответствия все государства 
вступают в войну 1 сентября 1939 года, однако в этом случае изначально они 
находятся в состоянии нейтралитета. Вы можете заключить союз с любым 
государством или объявить ему войну, а если захотите - можете попробовать 
завоевать весь мир! 

Этот режим игры в «Полководцев: Столкновение наций» дает наибольшую 
свободу действий; с его помощью вы сможете полностью переписать историю. 


Для более подробной информации см. раздел настоящего руководства Условия 
победы в режиме кампании. 


Как только вы установили все необходимые настройки, щелкните по кнопке 
Начать для старта. 
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Проведение сражения 


Существует два способа провести сражение, не переходя в режим кампании: 
Быстрое сражение и Индивидуальное сражение. 


БЫСТРОЕ СРАЖЕНИЕ 


Быстрое сражение 
США против Германия 


Битва в лесу 2. Г | Пандшафт: Болото 


РИЕННИРЫЯ Рае кои Количество боевых единиц, 
Битва в лесу 4. 


Битва в лесу5 
Битва в лесу 6 
Битва в лесу. 
Битва в лесу. 
Битва в лесу 9 
Битва в лесу 10 
Битва в лесу 11 
Битва в лесу 12. 
Битва в лесу 13 
Битвав лесу 14. 
Битва в лесу 15 
Битва в лесу 16 
Битвав лесу 1’ 
Битвав лесу 18 
Битвав лесу 19 


Для того, чтобы провести Быстрое сражение, щелкните в главном меню по 
пункту Одиночная игра, после чего выберите Быстрое сражение. 


Перед вами появится экран, на котором вы сможете оперативно произвести 
некоторые настройки сражения. В левой его части будут представлены все 
ПОЛЯ боя, доступные в игре, включая столицы наиболее важных стран. Для 
каждого из них заранее зарезервированы определенные государства и их 
воиска. 


В правой части экрана можно выбрать соотношение войск на поле боя, а также 
установить игровые настройки, описанные в одноименном разделе данного 
руководства. 


Когда вы будете готовы начать сражение, нажмите кнопку Начать. 
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ИНДИВИДУАЛЬНОЕ СРАЖЕНИЕ 


Выбор государства 


Для того, чтобы провести Индивидуальное сражение, щелкните в главном 
меню по пункту Одиночная игра, после чего выберите Индивидуальное 
сражение. 


Перед вами появится экран, похожий на экран Быстрого сражения, однако на 
этот раз государства и войска, принимающие участие в боевых действиях, не 
будут определены заранее. Вы также сможете выбрать погодные условия и 
время суток сражения. Когда вы закончите изменять настройки, щелкните по 
кнопке Вперед для продолжения. 


На экране Выбора государства вы сможете выбрать количество участников 
сражения, распределить между ними средства для набора войск и 
присоединить их к одной из четырех возможных сторон. Также вы сможете 
выбрать режим игры: 


- Полное уничтожение: Для победы требуется полное уничтожение 
вражеских войск. Является режимом по умолчанию для Быстрого 
сражения. 

- Убить генерала: В этом режиме вашей целью станет защита 
собственного генерала и убийство вражеских. 


Чтобы попасть на экран Набора, щелкните по кнопке Вперед. Здесь вы 
сможете воспользоваться своими средствами и укомплектовать личный состав 
армии нужными боевыми единицами; здесь также можно повысить их в звании. 
Комплектование может быть осуществлено автоматически; для этого нужно 
активировать опцию Автоматический набор. 


Для начала сражения щелкните по кнопке Начать. 


МНОГОПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИЙ РЕЖИМ 


Как в режиме кампании, так и в режиме сражения вы сможете сыграть против 
своих оппонентов в режиме онлайн. Возможности многопользовательского 
режима для «Полководцев: Столкновение наций» постоянно обновляются, 
поэтому почаще заглядывайте на наш веб-сайт. 
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Сетевая игра 


ОегаиИбате 


‘Создать новую кампанию 


Создать новое сражение 


Никнейм 


В этом текстовом окне вы вводите Никнейм, под которым вы будете видны 
другим игрокам в игровом чате многопользовательского режима. 


Создание сражения 


Принцип создания сражения для многопользовательского режима практически 
такой же, как в Индивидуальном сражении. Вам придется указать 
количество кредитов для каждого игрока, поэтому мы советуем вам заранее обо 
всем договориться. 

Кнопка Начать не будет активной до тех пор, пока количество подключенных 
игроков не будет равно количеству, выбранному в настройках. Они будут 
автоматически распределяться по разным сторонам по мере подключения. 


Присоединение к сражению 


Если вы хотите присоединиться к какому-то сражению, вы можете выбрать его 
в списке и нажать Присоединиться. 


Создание кампании 


Сперва вам будет предложено меню, в котором вы сможете выбрать количество 
игроков и государство, которое вы будете представлять - так же, как и при 
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создании Индивидуального сражения. После этого вы сможете произвести 
игровые настройки по аналогии с одиночной игрой. 

Кнопка Начать станет активной, когда к ней подключится нужное количество 
игроков. 


Присоединение к кампании 


Как в случае с Присоединением к сражению, вы можете выбрать кампанию 
в списке существующих игр и нажать Присоединиться. 


УСТАНОВКИ 


Щелкнув по кнопке Настройки в главном меню, вы можете произвести 
различные настройки изображения, звука и управления. 


Игровые настройки 
Экран Игровых настроек поделен на три секции. 


КАМПАНИЯ 


Настройки игры 


{ Сражение } 


Автоматизация 


{{ Система помощи } 
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В этом разделе вы можете произвести следующие настройки кампании: 


- Туман войны: при активации этой опции вы сможете видеть лишь 
территории своего государства, государств союзников и всех 
прилегающих к ним земель. 

- Использование нефти: активация этой опции добавляет сложности в 
проведение кампании. Нефть необходима для осуществления 
передвижения вашей техники, самолетов и кораблей. Вы должны 
поддерживать ее запасы и получать новые месторождения в результате 
торговли и завоеваний (см. соответствующий параграф раздела Режим 
кампании). 

- Использование сырья: активирует потребность в сырье. Для 
информации по каждому типу сырья см. раздел Режим кампании. 

- Использование привлекательности власти: активирует режим 
привлекательности власти на ваших территориях (см. соответствующий 
параграф раздела Режим кампании). 

- Использование боевого духа: активирует характеристики боевого 
духа ваших бойцов. Боевой дух улучшает эффективность действий 
ваших войск на поле боя. 

- Обмен технологиями: позволяет осуществлять коммерческую торговлю 
разработанными технологиями. 

- Передвижение боевых единиц: позволяет выбирать исходную 
скорость передвижения ваших войск для ускорения смены хода. 
Выберите Мгновенно, если не хотите наблюдать за перемещениями 
вашей армии. 


Кроме того, процессы создания армий, возведения строений, разработки 
технологий и сбора налогов могут быть автоматизированы. Это может сильно 
упростить обязанности Полководца, особенно если в распоряжении его 
государства находятся огромные территории. 


СРАЖЕНИЕ 


В разделе Сражение могут быть выбраны следующие настройки: 


- Количество боевых единиц: в этом пункте вы можете установить 
соотношение боевых единиц на поле боя. При помощи индикатора 
справа можно выставить большое количество боевых единиц, однако в 
этом случае ими будет тяжело управлять. 

- Использование топлива: активация данной опции усложнит вашу 
задачу, так как в этом случае вам придется следить за расходом 
топлива. Таким образом, нужно будет заправлять боевые единицы на 
пунктах снабжения, расположенных на поле боя, или держать в 
пределах досягаемости автомобиль снабжения. Если у техники 
заканчивается топливо, она становится неподвижной. 

- Использование боеприпасов: по аналогии с предыдущей опцией, для 
атаки врага вашим войскам будут необходимы боеприпасы. Вы должны 
будете обеспечить свои войска боеприпасами при помощи пунктов или 
автомобилей снабжения. Боевые единицы, израсходовавшие свои 
боеприпасы, становятся беззащитными. 

- Использование боевого духа: активация данной опции приводит к 
тому, что ваши солдаты начинают опасаться рисковать своими жизнями 
в бою. Таким образом, в некоторых ситуациях вы не сможете заставить 
их подчиняться приказам генералов и оставаться на поле боя. Точно так 
же вы сможете обращать в бегство армии противника, нанося им 
серьезный ущерб и демонстрируя свое превосходство. 
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- Использование мин: Разрешив использование мин, вы сможете 
устанавливать минные поля при помощи инженеров. 

- Погода: Если вы хотите воссоздать более реалистичные условия 
окружающей среды, активируйте эту опцию - и погода будет меняться 
во время сражения. В зависимости от вашего местоположения, вам 
придется столкнуться с дождями, снегом, ветром и густым туманом. 

- Вращение миникарты: Вы можете сделать так, чтобы интерфейс 
миникарты вращался параллельно камере. Если вам покажется, что это 
значительно усложняет игровой процесс, отключите эту опцию. 


СИСТЕМА ПОМОЩИ 


Здесь вы можете разрешить использование Подсказок и задать временной 
интервал, в течение которого нужно удерживать указатель мыши над объектом, 
чтобы получить информацию о нем. 


Настройки изображения 


Экран Настроек изображения позволит вам задать Общее качество 
отображения, что автоматически подстроит под него все графические 
параметры. Также вы можете воспользоваться функцией Автоматического 
определения, которая произведет автоматическую настройку всех 
графических параметров. Если вы пожелаете, вы можете самостоятельно 
осуществить настройку всех графических параметров, которые объединены в 
семь разделов, описанных ниже. 

Не забудьте щелкнуть по кнопке Применить для сохранения сделанных 
изменений! 


ЭКРАН 


Настройки графики 


Дополнительные настройки 


({ Текстуры } 


| 
[сте м 


( Эффекы 


25 


В этом разделе вы сможете произвести настройку следующих параметров: 


Широкий экран: Если у вас установлен панорамный монитор, отметьте 
этот пункт, чтобы увидеть прочие доступные ему разрешения. 
Разрешение в режиме кампании: Здесь вы можете выбрать 
разрешение для игры в режиме кампании. Помните о том, что ваш 
монитор может не поддерживать некоторых разрешений. 

Разрешение в режиме сражения: Здесь вы можете выбрать 
разрешение для игры в режиме сражения. Помните о том, что ваш 
монитор может не поддерживать некоторых разрешений. 

Сглаживание: Выравнивает края трехмерных объектов. Вы можете 
выбрать один из уровней сглаживания, поддерживаемых вашей 
видеокартой. 

Вертикальная синхронизация: активирует вертикальную 
синхронизацию развертки монитора. Эта опция необходима для 
некоторых компьютеров. 

НОВ: активирует расширенный динамический диапазон, позволяющий 
добиться более реалистичного освещения в режиме сражения. 
Размытие: Вызывает свечение вокруг ярких поверхностей на экране, 
что улучшает общее качество изображения. 

Гамма: Регулирует яркость изображения. 


ТЕКСТУРЫ 


Качество текстур: общее качество текстур (размер и разрешение). 
Более высокое качество требует большей загруженности вашей 
видеокарты. 

Фильтрация текстур: Улучшает качество визуализации текстур. Вы 
можете выбрать один из уровней фильтрации, поддерживаемых вашей 
видеокартой. 

Нормальный маппинг: Обеспечивает резкость и более высокое 
качество детализации путем подсветки трехмерных объектов. 
Зеркальный маппинг: Создает блики при соответствующем освещении 
различных типов трехмерных объектов. 


МодеЛИ 


Качество моделей: выберите качество трехмерных объектов для 
использования моделей с большим или меньшим числом полигонов. 
Дополнительная пехота: задействовав эту опцию, вы сможете видеть 
водителей внутри машин и командиров в танках. 

Уничтоженная техника остается: после активации этой опции 
уничтоженная техника будет оставаться на поле боя. 

Убитые солдаты остаются: после активации этой опции тела убитых 
солдат будут оставаться на поле боя. 

Обломки: после включения этой опции при попадании в объект снаряда 
вокруг будут разлетаться осколки. 

Уровень детализации: повышает или понижает уровень детализации, 
влияя, таким образом, на качество полигональных моделей в 
соответствии с расстоянием до них. Этот пункт позволяет улучшить 
отображение сражения. 
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ОКРУЖАЮЩАЯ СРЕДА 


В этом разделе вы сможете задать уровень детализации деревьев, травы, 
воронок от взрывов, воды и прочих элементов: 


- Тени: включает отображение теней для всех объектов. 

- Детализация ландшафта: обеспечивает максимальную детализацию 
земли на поле боя. 

- Внешняя часть: делает видимой внешнюю область поля боя, 
выходящую за игровую зону. 

- Внешние объекты: делает видимыми внешние объекты, находящиеся 
за пределами игровой зоны. 

- Облака: включает облака в небе. 

- Атмосферные эффекты: задействует атмосферные эффекты. 

- Ветер: отображает воздействие ветра на растительность. 


ВИЗУАЛЬНЫЕ ЭФФЕКТЫ 


В этом разделе вы сможете задать общее качество визуальных эффектов, а 
также включить отображение таких эффектов, как следы выстрелов, машин, 
клубы пыли из-под колес и т.д. 


КАМЕРА 


В этом разделе вы можете установить максимальное расстояние удаления 
камеры от места действия; это касается как ландшафта, так и объектов, 
находящихся на нем. Чем меньше максимальное расстояние, тем лучше 
осуществляется отображение игрового процесса, однако таким образом [7] 
также ограничите свое поле зрения. 


КАМПАНИЯ 


Для улучшения отображения игрового процесса в режиме кампании вы можете 
настроить наличие некоторых элементов: эффекты прибрежных ВОЛН, СИМВОЛЫ 
сырья на территориях, растительность и тени. 


Настройки управления 
Настройки управления состоят из двух разделов: 
Мышь 


Здесь можно настроить чувствительность мыши и поменять функции ее кнопок. 


27 


КЛАВИАТУРА 


Настройки управления 


Илявенуры 


Повернуть вправо Раде бомп 


В этом разделе вы сможете настроить управление клавиатурой, исходя из 
собственных предпочтений, сперва щелкнув по кнопке, которую вы хотите 
заменить, а затем по той, которую вы выбрали для этой функции. 

Вы можете сохранять различные конфигурации; впоследствии можно будет 
загрузить их или вернуться к установкам по умолчанию. 


ЗАГРУЗКА ИГРЫ 


В главном меню существует два способа загрузки игры в режиме кампании: 


- Продолжить кампанию: автоматическая загрузка с последнего места 
автоматического или ручного сохранения игры в режиме кампании. 
Помните, что игра автоматически сохраняется после каждого хода. 

- Загрузить кампанию: выбор нужной сохраненной игры, включая 
автоматические сохранения. 
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ОБУЧЕНИЕ 


Обучение в «Полководцах: Столкновение наций» крайне несложно; 
видеоролики, удобно распределенные по главам, ненавязчиво научат вас игре 
в режиме кампании и сражения. 


Для того чтобы попасть в раздел Обучение, просто щелкните по одноименному 
пункту в главном меню. 


Обучение для различных режимов игры делится на 5 глав: 


РЕЖИМ КАМПАНИИ 


- Карта мира и основы управления 
- Интерфейс игрового экрана 
- Министерства 


- Управление территориями, вооруженными силами и персонажами 
- Смена хода 


РЕЖИМ СРАЖЕНИЯ 


- Поле боя и основы управления 

- Интерфейс игрового экрана 

- Начало и состояние сражения 

- Управление боевыми порядками и генералами 
- Ключевые элементы сражения 


Мы советуем вам смотреть обучающие ролики по порядку, однако вы вполне 
можете обратиться К любому из них по мере необходимости. 
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РУКОВОДСТВО ПО 
ИНТЕРФЕИСУ 


РЕЖИМ КАМПАНИИ 


На картинке, приведенной выше, вы можете увидеть различные компоненты 
интерфейса В режиме кампании. Далее МЫ рассмотрим каждый 
пронумерованный компонент. Если вам потребуется дополнительная 
информация, вы можете обратиться к соответствующему разделу данного 
руководства. 


1) Панель даты, денег и нефти: эта панель дает вам информацию о дате 
текущего конфликта, а также о состоянии ваших финансовых и 
нефтяных резервов. До тех пор, пока эти показатели будут оставаться 
положительными, проблем возникать не должно; отрицательные 
финансовые результаты будут отображаться красным цветом. 

2) Мини-глобус: глобус позволит вам быстро перемещаться по миру. 
Щелкните по любой его точке, чтобы переместиться туда, или, зажав 
кнопку мыши, вращайте глобус. 

3) Кнопки фильтров: при помощи этих кнопок вы сможете изменять 
информационные фильтры, используемые на цветных территориях на 
карте. Центральный значок показывает активный фильтр, который 
можно изменить при помощи стрелок. 
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4) 


5) 


6) 


7) 


8) 


9) 


Кнопки министерств: каждая кнопка на этой панели открывает окно 
соответствующего министерства, отображая его деятельность и 
информацию. 

Кнопки списков: щелкните по этим кнопкам для отображения 
подробных списков территорий вашего государства, его вооруженных 
сил и персоналий. 

Кнопка «Следующий ход»: щелкнув по этой кнопке, вы перейдете к 
следующему ходу, таким образом утвердив к исполнению все приказы, 
отданные во время хода текущего. 

Значки событий: по завершении хода вы будете получать подробную 
информацию о последних событиях при помощи этих значков. Щелкните 
по значку левой кнопкой мыши, чтобы открыть его, и правой - чтобы 
удалить. О некоторых событиях будут сообщать новые видеоролики. 
Панель армии или выбранной территории: значки на этой панели 
предоставляют информацию о выбранном армейском подразделении или 
здании, построенном на выбранной территории. Дважды щелкните по 
конкретному элементу, чтобы посмотреть информацию о нем. 
Интерфейс армии: у каждой армии на карте мира есть индикаторы, 
предоставляющие следующую информацию: флаг — отображает 
принадлежность армии к какому-либо государству; горстка пуль 
обозначает количество дивизий в армии; кресты в правой части 
отображают усредненный показатель опыта солдат; цветной круг 
показывает, может ли эта армия перемещаться (зеленый) или нет 
(красный), а также приведет ли это движение к какому-то действию, как 
то: объединение с другой армией или погрузка войск на транспорт 
(оранжевый). 


10)Стрелки движения: эти стрелки отображают перемещения армий 


между территориями и направления атаки. Цвет стрелки означает 
характер движения: одиночное перемещение (зеленый); перемещение, 
приводящее к атаке (красный) или многоходовое перемещение (синий). 
В случае осуществления последнего, над стрелкой будет отображаться 
цифра, обозначающая количество ходов, необходимое для совершения 
данного перемещения. 
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РЕЖИМ СРАЖЕНИЯ 


ооо © о о 
На картинке, приведенной выше, вы можете увидеть различные компоненты 
интерфейса в режиме сражения. Далее мы рассмотрим каждый 
пронумерованный компонент. Если вам потребуется дополнительная 


информация, вы можете обратиться к соответствующему разделу данного 
руководства. 


1) Панель управления интерфейсом: вид интерфейса может быть 
изменен посредством включения/отключения трех основных панелей. Их 
можно полностью скрыть или же настроить вид так, чтобы они 
появлялись только тогда, когда на них будет наведен указатель мыши. 

2) Карта сражения: эта карта позволяет взглянуть на поле боя сверху. 
Ваши боевые единицы будут обозначены соответствующим цветом или 
белым, если в настоящий момент они выбраны; боевые единицы врага 
будут обозначены своим цветом. Здесь, так же, как и в игре, видимость 
будет ограничена дальностью обзора. 

3) Панель выбранных боевых единиц: на этой панели отображается 
подробная информация о каждой отдельно выбранной боевой единице, а 
также общая информация в том случае, если вы выбрали несколько 
боевых единиц. 

4) Панель приказов боевым единицам: на этой панели отображаются 
общие приказы, отданные выбранным боевым единицам. 

5) Управление позициями пехоты: при помощи этой панели вы можете 
отдать выбранным пехотинцам приказ встать, пригнуться или лечь. 

6) Управление объединенными боевыми единицами: здесь можно 
увидеть все группы и подразделения, находящиеся под командованием 
генерала. Чтобы выбрать группу щелкните на ярлыке левой кнопкой 
мыши; чтобы расформировать ее, щелкните правой. 
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7) Кнопки управления построениями: эти кнопки позволят вам 
формировать и отменять три типа возможных построений войск: 
маршевое, наступательное и оборонительное. 

8) Кнопки вызова воздушной эскадрильи: эти кнопки позволят вам 
вызывать эскадрильи и формировать построения из авиации всех типов: 
истребителей, тактических и стратегических бомбардировщиков, а также 
транспортных десантных самолетов. После этого самолеты могут быть 
отправлены на выполнение боевых заданий. 

9) Кнопка вызова морской артиллерии: при помощи этой кнопки можно 
отдать приказ кораблям в прибрежной зоне об обстреле указанного 
участка суши. 

10)Индивидуальное управление кораблями и самолетами: данное 
управление осуществляется при помощи выпадающих списков кнопок, 
каждая из которых соответствует определенному самолету или кораблю 
на поле боя. Щелкая на этих кнопках, вы можете отдавать приказы 
своим боевым единицам, устанавливать режим слежения за ними 
(щелчок правой кнопкой мыши), а также увидеть уровень их жизненных 
сил (зеленая полоска) и топлива (синяя полоска). У кораблей синей 
полоской отображается время перезарядки их орудий. 

11)Доступ к информации о генералах и героях: эти кнопки позволят 
вам быстро перейти к своим генералам и их войскам, а также к вашим 
героям. Дважды щелкните по персонажу для того, чтобы камера 
переключилась на него. Также вы сможете увидеть уровень их 
оставшихся жизненных сил. 

12)Выбор боевых единиц при помощи значков типа: список этих 
выпадающих значков позволит выбрать боевые единицы только того 
типа, который наиболее полезен вам в данной группировке. 

13)Интерфейс боевой единицы: эти значки отображаются над боевыми 
единицами. Они отображают их национальную принадлежность (цвет), 
тип, радиус действия, опыт и уровень жизненных сил. Нажав кнопку 
ПРОБЕЛ, вы вызовете интерфейс для каждой боевой единицы, 
находящейся на экране, включая вражеские. 

14)Значки состояния боевых единиц: иногда вы можете увидеть над 
боевыми единицами мигающие значки. Они показывают текущее 
состояние боевой единицы: отступление, маскировка, полный расход 
топлива или боеприпасов. 

15)Панель потенциала армии: на этой панели можно увидеть, какая 
армия атакует (левая часть), а какая - обороняется (правая часть). 
Также здесь в любой момент можно посмотреть, какая армия обладает 
большим потенциалом в области наземных и воздушных войск. Цвет 
показателя потенциала указывает на его страну. 

16)Управление скоростью игры: воспользуйтесь этой панелью для 
установки скорости игры во время сражения и постановки игры на паузу 
для принятия важных решений и отдачи приказов. 

17)Панель оставшегося игрового времени: на этой панели 
показывается время, оставшееся до конца игры. Нападающая сторона 
должна добиться победы до того, как оно истечет. 
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УПРАВЛЕНИЕ 


РЕЖИМ КАМПАНИИ 


Рассмотрим наиболее важные моменты управления в режиме кампании: 


КАМЕРА 


Движение 


Кнопки со стрелками или подведение курсора 
мыши к краю экрана 


Быстрое перемещение в 
заданную точку 


Щелчок левой кнопкой мыши по нужному месту 
миникарты 


Вращение миникарты 


Нажатие левой кнопки мыши + ее перемещение 


Приближение/удаление 


Колесико мыши 


Вращение и движение 


Нажатие левой кнопки мыши + ее перемещение 


УПРАВЛЕНИЕ АРМИЯМИ И ТЕРРИТОРИЯМИ 


Выбор армии 


Щелчок левой кнопкой мыши по армии 


Выбор территории 


Щелчок левой кнопкой мыши по территории 


Объединение армии 


Нажатие левой кнопки мыши + ее перемещение 
на нужную армию 


Передвижение армии 


Нажатие левой кнопки мыши + ее перемещение 
к нужной территории 


Осуществление атаки 
армией 


Нажатие левой кнопки мыши + ее перемещение 
на врага или нейтральную территорию 


Вывод деталей армий, 
территорий и т.д. 


Двойной щелчок левой кнопкой мыши по 
элементу 


Вывод значков приказов 
шпионам 


Щелчок правой кнопкой мыши по выбранному 
шпиону 


ПРОЧЕЕ 


Смена режима 


передвижения армии по ПРОБЕЛ 
окончании хода 
Панель деталей территории | Сопго! 


Смена фильтров 
информации о территории 


Клавиши от ‘1’ до ‘8’ или кнопки интерфейса 


Снимок экрана 


Е12 


Загрузка / Сохранение / 
Выход 


Езсаре 


РЕЖИМ СРАЖЕНИЯ 


Рассмотрим наиболее важные моменты управления в режиме сражения: 


КАМЕРЫ 


Кнопки со стрелками или подведение курсора 


Движение 
мыши к краю экрана 
Быстрое движение Левый АЁТ + мышь 
Быстрое перемещение в Двойной щелчок левой кнопкой мыши по 
заданную точку нужному месту 
Приближение/удаление +/- или колесико мыши 
Вращение Ое!ее, Раде домп 
Быстрое 
р ПРОБЕЛ или нажатие и удерживание колесика 
приближение/удаление или 
мыши + ее перемещение 
вращение 
Режим слежения за боевой Правый АЁТ + щелчок левой кнопкой мыши по 
единицей боевой единице 
Поворот Кнопки со стрелками или мышь 


Смена боевой единицы | +/- или колесико мыши 
Выход из режима 
слежения 


Щелчок левой или правой кнопкой мыши 


Правый АЁТ + щелчок левой кнопкой мыши по 
земле 

Поворот Кнопки со стрелками или мышь 
Приближение/удаление | +/- или колесико мыши 

Выход из режима 


Режим бинокля 


Щелчок левой или правой кнопкой мыши 


просмотра 
Режим вида самолета Е8 или значок интерфейса 
Поворот Кнопки со стрелками или мышь 
Смена самолета +/- или колесико мыши 
Выход из режима с ы а 
Щелчок левой или правой кнопкой мыши 
просмотра 


УПРАВЛЕНИЕ БОЕВЫМИ ЕДИНИЦАМИ 


Выбор одной боевой Е г. Е 
Щелчок левой кнопкой мыши по боевой единице 


единицы 
Выбор нескольких боевых Удержание левой кнопки мыши + перемещение 
единиц мыши (рамка выделения) 

обавить к выбранной : 
д р +5 
группе 
Выбор всех боевых единиц | +С или двойной щелчок левой кнопкой мыши 
одного типа по боевой единице 
Отмена выбора боевой 

Левой щелчок мыши по игровому полю 

единицы 


Щелчок правой кнопкой мыши (если она 
остается нажатой, то можно указать боевой 
единице направление после достижения 
заданной точки) 

Атака боевой единицы Щелчок правой кнопкой мыши по врагу или 


Движение боевой единицы 
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зданию 


Команда «Огонь!» СЕЛ - щелчок правой кнопкой мыши 
Кнопки интерфейса на панели приказов или 
Приказы боевой единице непосредственное действие (в зависимости от 


состояния курсора) 


ПРОЧЕЕ 


Пауза `Р’или кнопка интерфейса 
Скорость игры Кнопки интерфейса 
Снимок экрана Е12 

Выход Езсаре 
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РЕЖИМ КАМПАНИИ 


ОПЕРАТИВНАЯ КАРТА 


Передвижения по оперативной карте 


В игре «Полководцы: Столкновение наций» оперативной картой является 
вся поверхность земного шара. 


Границы стран соответствуют временам Второй мировой войны. Основные 
мировые державы занимают обширные территории как внутри своих 
государств, так и в колониях, создаваемых преимущественно в Африке и Азии. 


Для передвижения по карте вы можете использовать кнопки со стрелками или 
перемещать мышь к краю экрана, соответствующему нужному направлению. 
Также вы можете приближать и удалять карту при помощи колесика мыши. 


Если вы удалитесь от карты на достаточное расстояние, то сможете увидеть 
Землю из космоса. 
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Если вы захотите быстро переместиться в какую-либо точку на карте, то 
можете воспользоваться миниглобусом, находящимся в левом нижнем углу 
экрана. Щелкните по любой точке на глобусе, чтобы немедленно переместиться 
туда, для вращения глобуса зажмите левую кнопку мыши и перемещайте ее. 


Для изменения угла обзора камеры по вертикали зажмите колесико мыши и 
передвиньте мышь вперед или назад. Так вы можете переместиться на уровень 
земли или же, напротив, обозревать местность с высоты птичьего полета. 


ЦоеФе©е 


Оперативная карта разделена на территории. Цвет границ указывает, какому 
государству эти территории принадлежат. 


Цвет Государство 
Черный Германия 

Желтый Япония 

Оранжевый Италия 

Зеленый США 

Фиолетовый Британия 

Красный СССР 

Синий Франция 

Серый Прочие государства 


На каждой территории можно увидеть персонажей и армии всех типов, а также 
месторождения сырьевых материалов. 


Если вы наведете указатель мыши на любой элемент, то сможете ознакомиться 
с полезной информацией о нем. 
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Каждая армия представлена своей наиболее значимой боевой единицей: 
генералом, героем или самой мощной дивизией. Для выбора армии, персонажа 
или территории щелкните по ним левой кнопкой мыши. 


Вальтер Модель 

Германия 

Потенциал: 2876 

Для подробностей - двойной щелчок левой кнопкой мыши 


л, 


— 
№ ` 


, $ 


5Т3-СТО) 


Дважды щелкнув левой кнопкой мыши по любой единице на карте (например, 
территории, армии, или сырьевом материале), вы сможете ознакомиться с его 
деталями. 


Туман войны 


Из-за тумана войны не всю местность можно увидеть с самого начала игры. Вы 
сможете увидеть только свои территории, территории союзников и земли, 
прилегающие к ним. 


При помощи шпионов можно рассеять туман войны и получить информацию о 
вражеских или нейтральных территориях. 


Также от тумана войны можно избавиться, отключив его в меню до начала 
игры. 


Фильтры 


Как вам уже известно, цвет границ указывает на государство, которому 
принадлежит территория. Эту информацию можно изменить, воспользовавшись 
соответствующими фильтрами. Для смены фильтра щелкните на кнопках в 
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правом нижнем углу миниглобуса или меняйте их при помощи кнопок на 
клавиатуре от 1 до 8. 


Фильтры предоставят вам различную информацию при помощи цвета границ 
территорий: 


1 - Панели подробной информации 

2 - Довольство населения 

3 - Потенциал армии 

4 - Территории с аэропортами 

5 - Территории с портами 

6 - Начальные территории каждого государства 
7 - Уровень благосостояния 

8 - Уровень налогообложения 


Панели подробной информации по всем вашим территориям можно вызвать 
нажатием клавиши “СопЁго|”.Если после этого вы переместите указатель мыши 
на одну из этих панелей, информация отобразится крупнее. Для того чтобы 
вновь скрыть их, нажмите клавишу “СопЁго|”. 


авии 


Е\ 


Информация на экране 


Помимо информации, которую можно получить на карте мира, вы можете 
ознакомиться с содержанием множества панелей и таблиц, всегда готовых 
придти вам на помощь при выполнении обязанностей полководца. 


Необходимо постоянно поглядывать на верхнюю панель. Там отображается 
текущая дата, доступные финансовые средства и запасы нефти. Необходимо 
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поддерживать прочную экономику, так как недостаток средств может серьезно 
ограничить военные действия. Кроме того, обладание нефтью приводит в 
движение ваши армии, поэтому не допускайте истощения данного ресурса! 


Необходимость в нефти может быть снята путем отключения данной опции в 
меню перед началом кампании. 


Нижняя центральная панель предоставляет информацию обо всех 
министерствах вашего государства, а также открывает доступ к спискам 
территорий, армий и персонажей. Отсюда вы сможете осуществлять управление 
всеми их функциями. 

Также вы найдете здесь большую кнопку «Следующий ход». 

В последующих разделах мы подробнее остановимся на всех этих элементах. 


Большинство ваших управленческих обязанностей может быть исполнено при 
помощи окон. В каждом окне находится информация, кнопки, элементы 
управления, ярлыки и значки. Если вы дважды щелкните мышкой по значку 
какого-либо элемента (например, боевой единицы, здания, технологии или 
сырье), то получите подробную информацию о нем. 


Чтобы закрыть окно, нужно щелкнуть мышкой в его правом верхнем углу или 
нажать клавишу “Езсаре”. 


За более подробной информацией об интерфейсе в режиме кампании 
обращайтесь в соответствующий раздел настоящего руководства. В следующих 
разделах мы подробно остановимся на управлении другими элементами 
интерфейса. 


ПОШАГОВАЯ СИСТЕМА 


В режиме кампании игра протекает в пошаговом ключе. Каждый ход равен 
неделе Второй мировой войны. 

Временные рамки кампании полководца простираются от начала Второй 
мировой (1 сентября 1939 года) до конца 40-х годов, а точнее - до 1 января 
1950. Таким образом, на достижение победы вам отводится 530 ходов. 


Во время каждого хода вы можете осуществлять множество операций: 


-  Перемещать свои армии, флотилии и персонажей. 

- _ Нападать на другие территории. 

- Проводить дипломатические переговоры и заключать торговые 
соглашения. 

- Давать задания шпионам. 

- Отдавать приказы о подготовке/производстве новых боевых единиц на 
своих территориях. 

- Осуществлять ремонт и усовершенствование боевых единиц. 

- _ Отдавать приказ о строительстве новых зданий на ваших территориях. 

- Читать сообщения о наступлении событий по мере их появления. 

- Контролировать восстания на своих территориях. 

- _ Изменять уровни налогообложения. 

- Принимать решения о разработке технологий. 

- Сравнивать уровни развития всех государств. 


Перед завершением хода вам следует выполнить некоторые задачи: 
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- Осуществить поиск незанятых армий и персонажей. 

- Осуществить поиск территорий с низким уровнем довольства населения, 
а также восставших регионов. 

- Убедиться, что очередь исследований не пустует. 

- Убедиться, что ваш полководец защищен. 

- Осуществить проверку на предмет нахождения вражеских шпионов. 

- Объединить армии для достижения большего потенциала. 

- Произвести боевые единицы и построить здания, которые могут 
понадобиться в будущем. 

- Проверить уровень экономики и запасы сырья; в особенности это 
касается финансового уровня и запасов нефти. 


После того, как вы закончите планировать операции на мировой 
карте, а также решите вопросы по управлению государством, 
нужно щелкнуть по кнопке «Следующий ход» чтобы подтвердить 
отданные распоряжения. 


Во время смены хода одновременно со всеми действиями, 
запланированными вами, осуществляются действия других государств. Для 
ускорения перемещения войск нажмите клавишу ПРОБЕЛ. 


Во время смены хода могут появляться предупреждения, требующие от вас 
решений (например, принятие решения о сражении или заключение 
дипломатических и торговых соглашений.) За дополнительной информацией 
обращайтесь в соответствующий раздел данного руководства. 


В начале каждого хода в правой части экрана будут 
появляться рамки с событиями. Они позволят вам быть в курсе 
событий, произошедших во время смены хода: нарушения 
экономического равновесия, новых построек, открытия новых технологий, 
объявления войны и т.д. Для прочтения новостей просто щелкните по ним 
левой кнопкой мыши, а затем правой, чтобы удалить. 


РЕСУРСЫ 


Существует несколько ресурсов, необходимых для осуществления кампании: 
деньги, нефть и сырье. 


Деньги 


В основе любой экономики лежат деньги; это самый важный ресурс в игре. 
Деньги нужны для строительства зданий и производства армий, а также для их 
обслуживания. Также деньги являются основным инструментом обмена в 
торговых и дипломатических отношениях. 


СПОСОБЫ ПОЛУЧЕНИЯ ДЕНЕГ 


- Сбор налогов со своих территорий. 

- Кредиты и займы у других государств. 

- Дипломатические и торговые соглашения. 

- Обладание драгоценными материалами: алмазами, золотом и серебром. 
- Завоевание богатых территорий. 
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ПУТИ ТРАТЫ ДЕНЕГ И ВАРИАНТЫ ИХ ПОТЕРЬ 


- Постройка зданий и подготовка войск. 

- Обслуживание зданий и армий. 

- Расходы на исследования. 

- Дипломатические и торговые соглашения. 

- Предоставление кредитов и займов другим государствам. 

- Потеря территорий вследствие завоеваний противника или революции. 


НАЛОГИ 


Налоги являются основным источником получения денег. 
Размер денежных поступлений при каждом ходе зависит от численности 
населения, уровня его благосостояния и процентной ставки налога. 


С каждым новым ходом население последовательно растет, однако нужно 
принимать во внимание возможные потери при сражениях и бомбардировках. 


Индекс благосостояния зависит от географической и исторической ситуации на 
территории. Самые богатые регионы находятся в Европе, Северной Америке и 
Японии (особенно это касается столиц государств). Самые бедные регионы 
расположены в Африке, Азии и Латинской Америке. Несмотря на то, что 
африканские и азиатские колонии не особо сильны по части благосостояния, 
они обладают важными сырьевыми ресурсами. 


Уровень налогообложения территории можно установить в любое время. 
Высокие налоги будут приносить государству большие деньги при каждом ходе, 
однако при этом будут подрывать доверие населения к власти, что может 
привести к восстаниям и революциям. Более подробно МЫ разберем это ниже. 


Сырье и нефть 


Сырье можно получить от месторождений, находящихся на территории 
государств, либо посредством торгового соглашения. 


Позволяет производить топливо, необходимое для 
мобилизации всех типов кораблей, самолетов и прочей 
техники. Недостаток нефти приведет к краху 
вооруженных сил, так как в этом случае будут доступны 
лишь боевые единицы, не требующие потребления 
топлива - пехота. 

Молибден Увеличивает выработку нефти. 

Необходима для производства любой техники, 
использующей покрышки, а также самолетов и кораблей. 
Уран Необходим для производства атомных бомб. 

Улучшают благосостояние государства, увеличивают 


Нефть 


Резина 


Алмазы 
количество денег при каждом ходе. 

Золото Улучшает благосостояние государства, увеличивает 
количество денег при каждом ходе. 

Серебро Улучшает благосостояние государства, увеличивает 
количество денег при каждом ходе. 

Медь Необходима для производства радиолокационных 
установок и центров военных разработок. 

Железо Необходимо для производства всех типов бронированной 
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техники. 


Необходим для создания усовершенствованных 


Алюминий 
самолетов на основе легких сплавов. 

я МагиИй Необходим для производства реактивных истребителей, 
ракет Фау-1, Фау-2 и атомных бомб. 

Хром Необходим для производства тяжелой бронетехники и 


других боевых единиц с крупнокалиберными орудиями. 


Марганец Необходим для производства тяжелой бронетехники. 


Необходим для производства усовершенствованной 


Ванадий а 
тяжелой бронетехники. 


Повышает эффективность атаки бронированной техники 


Вольфрам С 
при условии открытия технологии бронебойных снарядов. 


На каждой территории может находиться один или несколько сырьевых 
материалов; возможны ситуации, когда их не будет вовсе. Территории, где они 
все же присутствуют, следует особо тщательно защищать от врагов. 


Всего одна единица каждого сырья покрывает нужды всех процессов, которые 
их задействуют. Излишки сырья могут быть предложены другим государствам 
как часть торгового соглашения. 


Существует два способа привлечения нового сырья: заключение торговых 
соглашений с другими государствами или завоевание территорий с их 
месторождениями. 


Помните, что потребность в сырье можно отключить в меню перед началом 
кампании. 
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МИНИСТЕРСТВА 


Доступ к министерствам вашего государства открывается через кнопки на 
нижней центральной панели. Оттуда вы сможете решить все важнейшие задачи 
по управлению государством. 


Министерство экономики 


Имеющиеся кредиты: 5787 


Е МИ 


Автоматизация сбора налогов: Г] 


Средняя налоговая ставка: 


Доходы: 


Постройка зданий: 
Торговля: Постройка/вербовка армии: 


Займы и кредиты: 


Территориальные завоевания: 


Сырье: 


Ремонт зданий: 
Содержание армии: 
Исследования: 


Торговля: 
Займы: 
Территориальные потери: 


Общий доход: Общий расход: 


Исходн. ден. поток: 5787 Финансовый баланс: 1490 Прогн. ден. поток: 


В Министерстве экономики вы найдете две таблицы, одна из которых 
посвящена вопросам экономики, а другая - вашим сырьевым 
запасам. 


В первой секции приведена информация об общем количестве доступных 
финансовых ресурсов. Во время каждого хода здесь можно установить уровень 
налогообложения, а также задействовать функцию автоматического сбора 
налогов. 


Внизу вы найдете показатель экономического баланса вашего государства по 
состоянию на текущий ход. В секции слева будет отображен общий доход 
государства, а в секции справа - расходы. 


В последней секции представлена текущая сумма имеющихся денежных 
средств, сальдо доходов и расходов, а также прогноз поступлений следующего 
хода. 


Нужно стараться поддерживать положительный экономический баланс; в 
противном случае в будущем вы можете остаться без гроша. 
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Е нены Г Сырье | 


Нефть 


Запасы нефти 
Производство: 
Потребление: 

Баланс нефти: 


Прогноз потребления нефти за ход: 


Во второй вкладке вы найдете информацию по ресурсам вашего государства. 


В первой секции отображается информация о запасах нефти, объемах ее 
выработки за каждый ход, текущий уровень потребления, баланс между 
выработкой и потреблением и, наконец, прогноз того, на сколько ходов хватит 
ваших резервов при текущем уровне потребления. 


Под ней вы можете посмотреть объем запасов каждого типа сырья, которым вы 


обладаете. Серый значок означает, что какого-то сырья не хватает. Дважды 
щелкните мышкой по любому из них, чтобы узнать подробности. 
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Министерство науки и технологий 


Построенные центры НиТ 


Инвестиции в НИТ за ход. Общая оценка НиТ РУТА | 


Общ. очередь инвестиций НиТ 


В министерстве науки и технологий вы можете рассмотреть дерево 
доступных технологий, а также выбрать, какие из них вы хотите 
разработать и в каком порядке. 


Для исследования какой-либо технологии вам нужно будет строить 
исследовательские центры на своих территориях. Скорость проведения 
разработок зависит от количества исследовательских центров, которыми 
обладает ваше государство. 


Первая таблица показывает количество исследований, проводимых вашим 
государством, и общий бюджет, отведенный под них. Вы можете варьировать 
расходы на исследования от 0 до 100%. Если государство испытывает 
финансовые затруднения, можно урезать ассигнования на разработки; однако 
это приведет к отмене некоторых проектов или падению общей скорости 
исследований. 


Для разработки нужной технологии просто щелкните по ней на дереве 
технологий, и она автоматически добавится в очередь исследований вместе со 
всеми необходимыми для этого вспомогательными технологиями. Щелкните по 
ней правой кнопкой мыши, чтобы убрать ее из очереди. 


Под очередью исследований отображается количество ходов, необходимых для 
их выполнения, и требуемый для этого бюджет. 
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Министерство внутренних дел 


Количество ОЙ, Е занимаемая площадь: 
Общее население: 83019 Общий уровень привлек. власти: 


Привлекательность власти 


Мекленбург-Передняя Померания 


Захсен-Ангальт-Тюринген 


= 
ы 
т 
3 
я 


Нордхейн-Вестфален 


Бавария Фрайстат 


АВА ЗАМ 


В министерстве внутренних дел вы можете получить информацию об 
общем количестве территорий государства, общей площади в км2, 
размере населения и среднем уровне его довольства текущей 
властью. 


Также вы сможете ознакомиться с полным списком своих территорий и уровнем 
их преданности. Крайне важно следить за этим показателем в каждой области. 
Вы должны поддерживать преданность населения на самом высоком уровне, 
так как недовольный народ может доставить немало хлопот, начиная от бунтов 
и отказов платить налоги до революции и отсоединения от вашего государства. 


Самыми важными факторами, при помощи которых можно влиять на довольство 
людей, являются налоги, наличие на территории армии, а также присутствие 
генералов, героев или полководца. За более подробной информацией 
обращайтесь в раздел руководства, посвященный территориям. 
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Министерство иностранных дел 


_ МИНИСТЕРСТВО ИНОСТРАННЫХ ДЕЛ 


Недоверие: 48% к з Недоверие: 48% 
Привлек.: 125% Привлек.: 125%, 
Япония Италия оания 


Недоверие: 48% 
Привлек.: 75% 


Недоверие: 48% Недоверие: 48% 
Привлек.: -100% Привлек.: -100% 


едоверие: 48% Недоверие: 48% 
Привлек.: -101%, Привлек.: -100%, 


Франция 


Ирландия 
Недоверие: 48% 
Привлек.: 75% 


Осталось ходов Страна Расходь/Доходы 


В Министерстве иностранных дел [57] получите подробную 
информацию о дипломатических отношениях между государствами. 


Центральная таблица показывает наиболее значимые государства. 
Цвет стрелок между ними отображает их дипломатический статус. 


Зеленый Союзники 

Белый В состояние мира 
Красный В состоянии войны 
Синий В состоянии перемирия 


Вы можете выбрать любое из основных государств, просто щелкнув по нему 
мышью. После этого вы увидите его дипломатический статус в отношениях с 
прочими странами и уровни их удовлетворенности выбранным государством, а 
также его общий уровень уверенности в своих силах. 


В правой части находятся остальные страны мира, за исключением колоний и 
протекторатов, так как они не являются независимыми государствами. 


Дважды щелкните мышкой по государству, чтобы нанести визит его лидеру и 
обсудить с ним возможные дипломатические и торговые соглашения. За 
дополнительной информацией о принципах работы с соглашениями 
обращайтесь к соответствующему разделу данного руководства. 
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Наконец, внизу можно увидеть действующие соглашения выбранного 
государства. 


При осуществлении дипломатических и торговых отношений с другими 
странами необходимо учитывать два важных момента: степень доверия и 
уровень близости государств. 


СТЕПЕНЬ ДОВЕРИЯ 


У некоторых государств по отношению к другим вырабатывается степень 
доверия. Это уникальная характеристика; она показывает, что это государство, 
скорее всего, будет исполнять заключенные соглашения. Низкий уровень 
доверия значительно затрудняет процесс подписания договоров с другими 
государствами; в результате такие соглашения оказываются более 
дорогостоящими. Вот почему вы должны держать слово и чтить обязательства; 
в противном случае никто не захочет иметь с вами дела. 


Выполнение условий соглашения в | Нападение на страну без 
сроки его действия. предварительного объявления войны. 
Стабильное поступательное развитие | Внезапное нарушение соглашения. 
отношений. 


Разрыв договора дипломатическими 
средствами. 


УРОВЕНЬ БЛИЗОСТИ 


Близость государств говорит о характере их отношений в обоих направлениях. 
Это значит, что одно государство может хорошо относиться к другому, но это не 
обязательно означает взаимность. Такая ситуация может сложиться если, 
скажем, Германия в одностороннем порядке разорвет альянс с Италией. В 
результате уровень близости Италии к Германии уменьшится, а отношение 
германцев к итальянцам никак не изменится. 


Необходимо поддерживать высокий уровень близости с другими государствами 
или, по крайней мере, с союзниками. Это улучшит международные отношения 
вашей страны и упростит переговоры при заключении соглашений. Кроме того, 
высокий уровень близости необходим для заключения соглашений 
определенного типа (например, альянсов). 


Объявление мира. Объявление войны. 

Согласие на перемирие. Разрыв или отмена альянса. 

Согласие на альянс. Разрыв соглашения любого рода. 

Заключение любого договора. ВЕ СРОжЕНИЯ у. 
государства. 

Преподношение подарков. Захват любой территории государства. 


Обнаружение шпиона, действующего 
на территории другого государства. 
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Министерство военных дел 


| = = т ЕЕ 
в 1 | — | МИНИСТЕРСТВО ВОЕННЫХ ДЕЛ я 
РТТ ЕЕ 


ДАННЫЕ АРМИИ 


Боев. ед. пехоты: 26 Корабли: 6 Общее число боевых единиц: 


Техника: 15 Герои: 0 Общая сила армии: 
Самолеты: 8 Генералы: 1 Стоимость содержания армии: 


Очередь пр-ва боевых единиц 


>” В 


ДАННЫЕ СТРОЕНИЯ 


Общее количество строений: 37 Стоимость ремонта строений: 500 


Очередь возведения строений Автоматизация возведения строений: Г] 


= нЕ 
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В министерстве военных дел вы сможете ознакомиться с подробной 
информацией об армиях и строениях на всех ваших территориях. 


Наверху отображаются данные о количестве пехотных дивизий, 
техники, самолетов и военных кораблей, входящих в состав вашей армии. 
Также там можно увидеть количество ваших героев и генералов, число 
дивизий, общий потенциал и стоимость содержания армии. 


Сразу под этим находится очередь производства боевых единиц по всем 
территориям. Для ее уменьшения щелкните правой кнопкой мыши по боевой 
единице, от производства которой вы решили отказаться. 


Еще одна полезная опция - автоматизация производства боевых единиц на 
всех ваших территориях. Активируйте ее, если не хотите лично контролировать 
выполнение этого процесса. 


Внизу отображается информация о количестве зданий на всех ваших 
территориях и общая стоимость их обслуживания. 


Так же, как и в случае с данными об армиях, вы увидите очередь постройки 
зданий и опцию, позволяющую автоматизировать этот процесс. 
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Департамент статистики 


ОКНО СТАТИСТИКИ [ыыыиииииоАА 
ити 


Потенциал армии | у ОМ Морск.П.А. 1 Возд.П.А. & Кредиты \ Нефть. УМ Терр- 


1 СЕН 1939 2 СЕН 1939 3 СЕН 1939 $ СЕН 1939 5 СЕН 1939 6 СЕН 1939 Т СЕН 1939 $ СЕН 1939 


В департаменте статистики можно проследить СВОЙ прогресс во время 
конфликта по сравнению с другими основными государствами. Каждая 
диаграмма предоставляет свои данные: 


- Общий потенциал вооруженных сил: — совокупный 
потенциал всех армий государства. 

- Потенциал сухопутных войск: совокупный потенциал всех 
сухопутных войск государства, включающих пехоту, артиллерию, 
бронетехнику и прочие машины. 

- Потенциал флота: совокупный потенциал всех боевых кораблей 
государства. 

- Потенциал авиации: совокупный потенциал всех боевых самолетов 
государства. 

- Деньги: денежные средства, находящиеся в наличии у государства. 

- Нефть: нефтяные запасы государства. 

- Территории: количество территорий, принадлежащих государству. 

- Счет: общее количество очков, набранных государством. Счет зависит 
от множества параметров, в том числе и от перечисленных выше, и 
является неплохим критерием для сравнения общего прогресса. 


По оси ординат отображены значения параметров, а по оси абсцисс - даты, 
ограниченные периодом с начала войны до текущего момента. Щелкая по 
значкам полководцев, вы можете отображать/скрывать графики каждого 
государства. 
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СОГЛАШЕНИЯ 


Германия 


Недоверие: 48% — Нефть: 720 Недоверие: 48% — Нефть: 952 
Деньги: 5787 Мощность: 20353 Деньги: 1890 Мощность: 16167 


7 Действия 7 Действия 
» Торговые действия 
> Дипломат. действия ы > Дипломат. действия 
Предоставл. территории. | Предоставл. территории 


Вы даете ВСПЫЛЬЧИВЫЙ ( ВРАГ ) - Привлек.: -101% Он дает 
Что вы хотите? на 
Деньги (1000) в а ни -- ы Нефть (300) 


Перемирие Перемирие 


Из министерства иностранных дел вы можете перейти в окно дипломатических 
и торговых соглашений для заключения сделок с полководцами других 
государств. 

Для того чтобы начать переговоры, достаточно щелкнуть мышкой по стране. 


В верхней части находятся наиболее важные данные по вашему государству: 
степень доверия, нефтяные запасы, доступные денежные средства и общий 
потенциал вооруженных сил. В противоположной части находятся те же данные 
по государству, с которым вы собираетесь вести переговоры. 


По обеим сторонам от центра расположены вопросы, которые можно обсудить с 
этим государством. Сразу под ними будут отображаться темы, выбранные для 
текущих переговоров; ваши предложения расположены слева, а запросы - 
справа. 


В центре вы увидите полководца государства, с которым вы ведете переговоры, 
его настроение, статус дипломатических отношений между вашими 
государствами и степень их близости. Все действующие соглашения с этим 
государством отображаются внизу. 
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Типы торговых соглашений 


Обмен товарами, характерный для любого 
Денежные 

типа соглашения. 

Беспроцентное одалживание или заем денег с 
Заемные 

возвратом на 20 ходов. 

Аналогично заемным соглашениям, но с 

установленными процентами, которые 
Кредитные 

должны быть возвращены через 20 ходов 

вместе с суммой кредита. 

Аналогично денежным соглашениям, где 
Нефтяные 

одним из товаров является нефть. 

Заем сырьевых излишков на срок, 
Сырьевые т 

ограниченный 20 ходами. 

Передача технологии на неограниченное 
Технологические время 


Типы дипломатических соглашений 


Официальное провозглашение начала 
военных действий. Этот вариант 
предпочтительнее, чем внезапное нападение, 
если вы заботитесь о своей степени доверия. 
Прекращение военных действий. 
Создание альянса государств с 
прохода через их территории. 


Объявление войны 


Объявление мира 


правом 
Альянс В 


Прекращение действия 
альянса 


Односторонний выход из ранее созданного 
альянса. 


территории 


Перемирие Пакт о перемирии сроком на 20 ходов. 

Передача оговоренной территории на 
Предоставление территории . 

неограниченный период. 

Разрешение войскам перемещаться по 
Право прохода через 

территориям другого государства на 


протяжении 20 ходов. 


Отмена права прохода через 
территории 


Одностороннее прекращение соглашения о 
праве прохода через территории. 


Пакт о неиспользовании 
ядерного оружия 


Закрепление намерений о ненападении 
Пакт о ненападении 

сроком на 20 ходов. 

Запрещение участникам соглашения 


использовать ядерное оружие друг против 
друга в течение 20 ходов. 


Как вести переговоры 


Если предложение исходит от вас, то сперва нужно рассмотреть все возможные 
предложения (слева) и запросы (справа). Списки можно открыть, щелкнув по 
ним. Не все опции являются доступными; это зависит от дипломатического 
состояния, близости государств и текущих запасов ресурсов каждой из стран. 


Взвесив все за и против, вы должны выбрать предложения и запросы, ваш 
выбор появится внизу. Очень важно учитывать моральное состояние 
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полководца, уровень вашей щедрости, а также близость вашей страны к его, 
так как эти факторы оказывают большое влияние на то, насколько хорошо 
ваше предложение будет встречено. 

Настроение полководца может быть следующим: дружественное, довольное, 
безразличное, раздражительное и несдержанное. 


В случае вашей ошибки вы можете удалить любой элемент, щелкнув по нему 
мышкой. 


Посередине окна внизу расположены следующие кнопки: Предложить, 
Преподнести дар и Очистить. 

Как только вы сформировали свое предложение, щелкните по кнопке 
Предложить и ждите реакции полководца. Он уведомит вас, принял он ваше 
предложение или отклонил. 

При желании вы можете включить в предложение дополнительные компоненты 
и щелкнуть по кнопке Преподнести. Это улучшит настроение полководца и 
укрепит близость ваших государств. 

Наконец, для очистки предложений и запросов щелкните по кнопке Очистить. 


Возможен вариант, когда во время смены хода другие полководцы будут 
предлагать вам свои соглашения. В этом случае вы должны будете их оценить, 
щелкнув по кнопке Принять или Отклонить. Также вы можете заменить в них 
некоторые элементы и щелкнуть по кнопке Предложить, делая тем самым 
собственное предложение. 
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СПИСКИ ЭЛЕМЕНТОВ 


Справа от центральной панели с кнопками располагаются еще 3 кнопки, 
вызывающие списки наиболее важных элементов кампании: территорий, армий 
и персонажей. 


Список территорий 


ПеписоктЕРРИТОРИЙ А 
=== 
ОБЩИЕ ДАННЫЕ АРМИИ ] СТРОЕНИЯ ] 


Название Население НС Доход Состояние 
Мекленбург-Передняя Померания 1,485 000 
Захсен-Ангальт-Тюринген тут 
Нордхейн-Вестфален  ЕОрЕ 
Бавария Фрайстат 8,546 000 


Шлезиен 


Австрия 5,773.000 


Западная Пруссия | 92 


На первой вкладке вы найдете наиболее важную информацию по вашим 
территориям: название, население, привлекательность власти, уровень 
благосостояния, налогообложение, денежные поступления за ход, состояние 
очередей производств и строительства, и, наконец, список сырьевых ресурсов. 


Чтобы открыть окно с информацией об определенной территории, дважды 
щелкните по ней мышью. 


Если вы щелкнете мышью по двум другим вкладкам, то увидите информацию об 


армиях, находящихся на каждой территории, зданиях, а также очередях 
производства и строительства. 
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[ ИРЖИ о ‘дриии | СТРОЕНИЯ 


Нозпа) 'дрыни на территории 


ныне Е: 28 


Дивизии 


Нордхейн-Вестфален 


Шлезиен 


®_ | Протекторат Богемии и Моравии 


В каждой из вкладок вы найдете информацию о своих сухопутных, морских и 
воздушных войсках. 


Общими данными являются (слева направо): изображение наиболее важной 
боевой единицы, территория, на которой та находится, сила, стоимость 
обслуживания, средний уровень здоровья армии, средний ранг, средний 
уровень боевого духа и, наконец, боевые единицы в каждой дивизии. 
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Список персонажей 


ГЕНЕРАЛЫ ] ГЕРОИ | шпионы у 


Название и территория р . Б. Дивизии 


у | Адольф Гитлер 

Бранденбург 

Вальтер Модель 

Протекторат Богемии и Моравии 


Здесь вы найдете информацию о себе (т.е. о полководце), своих генералах, 
героях и шпионах. 


Вы сможете увидеть их изображения, имена, — территориальную 
принадлежность, жизненные силы, ранг, боевой дух, а также дивизию, в 
которой они состоят (если речь идет о генералах и героях). 

Если вы решите ознакомиться с информацией о полководце, то увидите 
шпионов, приставленных к нему в качестве телохранителей (в случае со 
шпионами вы увидите миссии, порученные им в настоящий момент). 


ВООРУЖЕННЫЕ СИЛЫ 


Вы можете осуществлять контроль над вооруженными силами через сухопутные 
войска, флотилии боевых кораблей и боевые эскадрильи. 

Все вооруженные силы состоят из дивизий, максимальное количество которых 
в армии может достигать 16. 


Основные действия 


Чтобы выбрать армию, просто щелкните по ней мышкой. В верхней части 
экрана вы увидите дивизии, из которых она состоит. Вы можете объединить две 
армии на одной территории, перетащив одну поверх другой. Если общее 
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количество дивизий в обеих армиях превышает 16, появится окно, в котором 
вам будет предложено выбрать дивизии для переброса между армиями. 


Для перемещения любой вашей армии нужно выбрать ее, а затем перетащить 
на другую территорию. Зеленые стрелки указывают —одноходовые 
перемещения, синие - многоходовые, а красные означают, что вас ожидает 
бой. Следите за ними! 


Помните, что самолеты можно перемещать лишь на территории с аэропортом. 
Перетаскивая их, вы увидите территории, доступные для подобного 
перемещения. 


Солдат можно поместить на борт транспортных кораблей, находящихся на 
территориях, прилегающих к морю, для этого достаточно перетащить армию на 
судно. Таким же образом можно погружать Парашютистов на самолеты, 
подготавливая их к десантированию на поле боя. 


Помните, что самолеты можно перевозить на авианосцах. 


Детали армии 


ОСОБЕННОСТИ БОЕВОЙ ЕДИНИЦЫ 


Стоимость, 
Стоимость ремонта: 


Броня 
‘Скорость 


СОСТОЯНИЕ БОЕВОЙ ЕДИНИЦЫ 


Потенциал 
Ранг 

Опыт 
Жизнь 
Боевой дух 


УСОВЕРШЕНСТВОВАТЬ БОЕВУЮ ЕДИНИЦУ 


Дважды щелкнув по армии, вы откроете окно, содержащее подробности. 
Здесь вы найдете информацию по каждой из ее дивизий, включающую их 
жизненные силы и ранг. 


Если вы выберете боевую единицу, то увидите ее трехмерное вращающееся 
изображение, а также ее характеристики и состояние. 
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Если боевые единицы были повреждены, вы можете их отремонтировать в 
общем или частном порядке, щелкнув по соответствующим кнопкам для каждой 
дивизии армии. 


Для усовершенствования любой боевой единицы выберите ее, и вы увидите 
список возможных улучшений. Выберите боевую единицу, которую хотите 
усовершенствовать, и щелкните по соответствующей кнопке. 


Помните, что для ремонта и усовершенствования боевых единиц на территории 
должны находиться строения, соответствующие их типу. Кроме того, стоимость 
ремонта зависит от его степени сложности, а стоимость усовершенствования - 
от типа целевой боевой единицы. 


Вы можете вывести дивизии из состава армии, выбрав их и щелкнув по кнопке 
Извлечь. Такие дивизии остаются на той же территории в статусе отдельной 
армии. 


Сухопутные, воздушные и морские транспортные единицы также могут быть 
отсоединены при нажатии на соответствующую кнопку. Эта функция 
становится крайне полезной, например, при высадке десанта. В этом случае вы 
должны выбрать территорию, на которую хотите осуществить высадку, из всех, 
что прилегают к морю, в котором расположен корабль. 


Как проводить атаку 


Прежде чем нападать на врага, оцените силу и опыт вашей армии. Не стоит 
проводить атаку, если ваши войска малочисленны или объективно слабее. 
Также важно рассчитывать на поддержку с воздуха или хотя бы с моря. 


Чтобы атаковать вражескую территорию, просто переместите на нее свою 
армию. Вы увидите, что стрелка этого движения стала красной. Таким же 
образом можно проводить морские атаки при помощи вашего флота. 


Чтобы заручиться поддержкой воздушной эскадрильи, переместите ее в район, 
который хотите атаковать. 

Для использования в бою морской артиллерии, расположите линкоры и/или 
крейсеры на морских территориях, прилегающих к месту сражения. 


Когда вы осуществите все ваши движения и атаки, вы должны передать ход 
для продолжения сражения. В этот момент вас спросят, хотите ли вы, чтобы 
оно прошло в автоматическом режиме, или же будете лично управлять 
войсками. Существует также возможность отмены этих действий, на случай, 
если вы поймете, что силы врага вас превосходят и что решение об атаке было 
ошибочным. 


Для проведения бомбардировок вражеских территорий с воздуха вы можете 
воспользоваться своими бомбардировщиками. Для этого переместите их 
эскадрилью на территорию противника, не атакуемую в этот момент 
сухопутными войсками. После этого вы увидите, что над красной стрелкой 
появилась вращающаяся бомба. 

Помните, что бомбардировщики необходимо обеспечивать сопровождением 
истребителей для защиты тех от самолетов противника. Также важно убедиться 
об отсутствии на территории противника системы противовоздушной обороны, 
так как с ее помощью сбить ваши бомбардировщики не составит никакого 


труда. 
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При передаче хода вы увидите свои бомбардировщики в действии, а также 
результаты бомбардировки. 

Осуществляя бомбардировку территории, вы наносите урон не только войскам 
и зданиям противника, но и мирному населению. 


По мере роста технологического уровня вашего государства вы будете 
открывать новые виды вооружения для бомбардировки противника. 
Самолеты-снаряды Фау-1 и ракеты Фау-2 могут нанести серьезный урон. 

Их использование аналогично проведению воздушных бомбардировок, 
описанных выше. 


Наконец, если вам удастся открыть ядерное деление и разработать атомную 
бомбу, в свое распоряжение вы получите самое разрушительное оружие в 
истории человечества; используйте его с величайшей осторожностью. 


ПЕРСОНАЖИ 


В игре существует 4 типа персонажей: полководец (это вы), ваши генералы, 
герои и шпионы. 


Полководцы 


Вы, в качестве полководца, также представлены на оперативной карте. 


Вы можете перемещаться по своим территориям, поднимая моральный дух 
солдат и довольство населения; это касается как территории, на которой вы 
находитесь, так и (в меньшей степени) прилегающих к ней районов. 


Вы должны все время защищать себя от врагов, при этом особо опасаясь 
шпионов, которые могут совершить на вас покушение. Если оно окажется 
успешным, Вторая мировая война будет для вас окончена! Вас можно сравнить 
с шахматным королем - в случае вашей смерти государство падет, а игра будет 
окончена. 


С другой стороны, если вам удастся загнать в угол и убить вражеского 
полководца, или же подослать к нему шпиона, чье покушение увенчается 
успехом, оставшееся без главы государство займет нейтральную позицию, 
разрывая, таким образом, все альянсы и выходя из войны. 


Вы можете защититься, приставив к себе шпионов, которые возьмут на себя 
роль телохранителей; для этого выберите шпиона и перетащите на себя. 

Для освобождения своих шпионов от обязанностей телохранителей дважды 
щелкните мышкой по полководцу, после чего выберите шпионов и щелкните по 
кнопке Извлечь. 


Вы можете ознакомиться с биографиями полководцев в соответствующем 
разделе данного руководства. 


Генералы 


Генералы являются очень ценными персонажами как в кампаниях, так и в 
сражениях. 
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В самом начале в ваших рядах будет лишь один известный генерал. По мере 
продвижения в кампании и достижения побед в сражениях на поле боя будут 
появляться новые генералы. 


В игре присутствует 35 знаменитых генералов Второй мировой войны и 
бесчисленное множество генералов вымышленных. Вы можете ознакомиться с 
их биографиями в соответствующем разделе данного руководства. 


По мере достижения побед в сражениях ваши генералы будут приобретать 
опыт, который частично будет передаваться войскам, находящимся под их 
командованием, а также благотворно влиять на их боевой дух. Также генералы 
могут способствовать росту довольства населения. 


Генералы могут погибнуть на поле боя или пасть от руки подосланного убийцы, 
поэтому для их защиты вы можете приставить к ним телохранителей. 


В режиме сражения генералы могут частично или полностью взять на себя 
функции управления армией. Для этого приставьте к ним нужные войска и 
отдавайте им приказы сверху, а ваши генералы сами выберут оптимальную 
стратегию для их выполнения. За более подробной информацией об 
управлении войсками, прикрепленными к генералу, обращайтесь в 
соответствующий раздел главы «Режим сражения». 


Герои 


Героями, как и генералами, могут становиться простые солдаты из рядов вашей 
армии при достижении побед. 
Героем может стать любая боевая единица из сухопутных войск или авиации. 


Эти боевые единицы крайне ценны на поле боя, так как они обладают 
продвинутыми характеристиками. Кроме того, их присутствие серьезно 
поднимает боевой дух войск, находящихся рядом с ними. Также они могут 
способствовать росту довольства населения. 


В игре присутствует большое количество реальных героев из разных стран, а 
также бесчисленное множество героев вымышленных. 


Шпионы 


Шпионы являются единственными боевыми единицами, которые 
беспрепятственно могут перемещаться как по своим, так и по чужим 
территориям. 


Для подготовки шпионов необходимо построить генеральный штаб разведки 
(информацию по зданиям см. в разделе «Режим кампании»). 


Шпионы могут выполнять различные типы миссий; щелкнув по ним правой 
кнопкой мышки, вы увидите значки, отображающие их: 


Шпион соберет подробную информацию 
о территории, на которой он находится. 
Сбор информации После выполнения миссии вы сможете 
дважды щелкнуть мышью по этой 
территории, чтобы увидеть подробную 
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статистику. 


Шпион попытается украсть выбранную 


Кража технологии 
технологию. 


Шпион попытается вызвать на 
территории восстания. 


Разжигание мятежа 


Шпион попытается нанести урон или 


Саботаж 
вовсе разрушить здание. 
Шпион будет искать на территории 
Контршпионаж вражеских агентов и попытается их 
убить. 
Шпион попытается совершить 
а Покушение на генералов | покушение на генерала или героя; для 
или героев этого просто перетащите на них 
шпиона. 
Шпион попытается совершить 
ры Покушение на покушение на полководца; для этого 
полководца просто перетащите на него шпиона. Это 
самая сложная миссия. 
НИТЬ Шпион будет приставлен к ЕТ | 
--- качестве его телохранителя; для этого 
полководца 


просто перетащите на него шпиона. 


Шпион будет приставлен к генералу в 
--- Телохранитель генерала качестве его телохранителя; для этого 
просто перетащите на него шпиона. 


Уровень рискованности каждой миссии определяет вероятность ее успешного 
выполнения. Эта вероятность зависит от типа миссии, ее цели, присутствия 
телохранителей и, что самое важное, опыта шпиона. 

Чем рискованнее миссия, тем больший опыт получит шпион в случае удачного 
ее выполнения. Если шпиона раскроют при исполнении, его схватят и казнят. 


ТЕРРИТОРИИ 


Как известно, ключевым элементом при управлении государством является 
управление территориями. 


На глобусе существует 175 территорий на суше и еще столько же - на воде. 
Если вам удастся добиться успешного хода войны и завоевать большое 
количество территорий, вам придется идеально отладить стратегическое 
управление. В этом вам поможет использование функции автоматизации; в 
противном случае работать придется очень много. 

Использование окна со списком территорий очень полезно; оно дает вам общий 
обзор всех территорий. 

Также важно пользоваться информационными фильтрами (см. соответствующий 
раздел руководства). 


Если вы дважды щелкните мышью по любой из ваших территорий, появится 
окно, отображающее ее статистику: 
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Информация о территории 


ДАННЫЕ ТЕРРИТОРИИ ыы 


|< Бранденбург } 


к ТЕРРИТОРИИ _ ВОЗВЕДЕНИЕ СТРОЕНИЙ ] ПРОИЗВОДСТВО БОЕВЫХ диниц 


Район 30366 Описание рельефа РАВНИНЫ Привлекательность власти 
Население 4086 Уровень благосостояния населения 2 


Производство нефти 


Доходы Ставки налогов УТ] Автоматический сбор налогов 


Сырье 


Строения 


В этой вкладке вы найдете наиболее подробную информацию о каждой из 
ваших территорий. 


В первой таблице отражена следующая информация: площадь (в квадратных 
км.), население (в тысячах), доминирующий тип рельефа, уровень 
благосостояния населения, и, наконец, довольство населения текущей властью. 


Во второй таблице можно получить информацию о выработке нефти на 
территории, доходах за ход и уровне налогообложения. Вы можете лично 
устанавливать уровень налогообложения для каждой территории или 
автоматизировать этот процесс, что серьезно упростит задачу, так как в 
противном случае во избежание беспорядков необходимо будет постоянно 
подстраивать налоги под уровень довольства населения (подробнее этот 
момент мы рассмотрим позже). 


В третьей таблице можно узнать количество запасов сырья, которым обладает 
территория, число построенных зданий и число армий, несущих оборону или 
просто проходящих через нее. 


Наконец, в самом низу находятся очереди постройки зданий и производства 


боевых единиц. Любую из них можно очистить, нажав соответствующую кнопку 
справа. 
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Постройка зданий 


ИИ ________ ЧИН 
а 


Кредиты: 5287 | | Бранденбург 


ДАННЫЕ ТЕРРИТОРИИ ВОЗВЕДЕНИЕ строений ПРОИЗВОДСТВО БОЕВЫХ диниц 


Эта вкладка позволит вам строить все типы зданий, пригодные для этой 
территории. У каждого типа есть свои требования и назначение. Подробную 
информацию по каждому типу см. в соответствующем разделе руководства. 


Подведя указатель мыши к каждому зданию, вы сможете увидеть его тип, а 
также требования, необходимые для постройки: другие строения, технологии, 
сырье и т.д. Для более подробной информации дважды щелкните мышью по 
зданию. 


Вы можете строить только здания, которые отображаются как доступные. Для 
отдачи приказа об их возведении щелкните по ним, чтобы добавить в очередь 
постройки, после чего будет показано необходимое для этого количество 
ходов. Вы можете удалять здания из очереди постройки, щелкнув по ним 
правой кнопкой мыши, или очистить очередь целиком, щелкнув по кнопке 
справа. 


При желании вы можете автоматизировать этот процесс на любой территории. 
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Производство боевых единиц 


ДАННЫЕ ТЕРРИТОРИИ | 
ЕЕ — еее БЕЛ 


` ДАННЫЕ ТЕРРИТОРИИ _ ВОЗВЕДЕНИЕ строений _ ПРОИЗВОДСТВО БОЕВЫХ линиц 


|- 


Очередь производства боевых единиц 


В этой вкладке вы сможете создавать все типы боевых единиц, доступные 
вашему государству. Этот процесс практически идентичен строительству 
зданий, за исключением того, что боевые единицы объединены в определенные 
группы: 


- Пехота и шпионы 

- Танки 

- Стационарная и самоходная противотанковая техника 

- Стационарная и самоходная противовоздушная техника 
- Стационарная и самоходная артиллерия 


- Разведка 
- Транспорт и машины снабжения 
- Самолеты: истребители, тактические и стратегические 


бомбардировщики, транспортные самолеты 

- Военные корабли: линкоры, крейсеры, авианосцы, эсминцы, подводные 
лодки и транспортные корабли 

- Особые бомбы: Фау-1, Фау-2 и атомные бомбы 


Чтобы получить информацию по каждому типу боевых единиц, см. 
соответствующий раздел данного руководства. 


Для производства боевой единицы каждого типа требуется штаб или завод, 
технология, сырье ит.д. 

Помните, что подготовка войск требует времени и денег, а также затрат на 
ремонт. Проверяйте экономические показатели в министерстве экономики. 
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Довольство населения 


Симпатии населения - характеристика, управлять которой следует с 
предельной осторожностью. Необходимо обеспечивать поддержание довольства 
на высоком уровне на всех территориях, в противном случае у вас может 
возникнуть немало хлопот. 


Диапазон довольства простирается от 200% до -200%. Когда довольство 
населения территории упадет ниже 0%, оно взбунтуется и откажется платить 
налоги. Если вы не исправите ситуацию и падение продолжится до -100%, 
весьма вероятно, что население восстанет и отделится от вашего государства, 
лишив вас этой территории. 


Рассмотрим случаи, в результате которых довольство населения может 
изменяться: 


Снижение налогов Повышение налогов 


Увеличение числа войск на 


Проведение сражений на территории 
территории г и р РР р 


Угроза нападения врага на 


Производство новых боевых единиц 
прилегающие территории 


Присутствие полководца Капитуляция столицы территории 
Присутствие генералов или героев Отдаленность от столицы 
Близость к столице Вражеская провокация восстания 


Возвращение территорий, исконно 
принадлежавших государству 


Для облегчения управления государством вы можете отключить использование 
этой характеристики в меню перед началом кампании. 
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СТРОЕНИЯ 


В данном разделе вы сможете ознакомиться с таблицей строений в режиме 
кампании; в ней вы найдете их описание, функции и условия постройки. 


Казармы для регулярных 
ВОЙСК 


Позволяет осуществлять подготовку рядовых, 
инженеров, медиков, пулеметчиков, 
противотанковых стрелков и минометчиков. 


Казармы для элитных 
ВОЙСК 


Требуются казармы для регулярных войск и 
технология продвинутой техники ведения боя. 
Позволяет осуществлять подготовку элитных 
войск, коммандос, снайперов и парашютистов. 


Артиллерийский завод 


Позволяет производить и ремонтировать все типы 
несамоходных орудий: противовоздушные, 
противотанковые и артиллерийские. 


Завод по производству 
легкой техники 


Позволяет осуществлять сборку и ремонт легкой 
техники: транспорта, машин снабжения, 
разведывательных машин, легкой бронетехники, 
вездеходов-амфибий и проч. 


Завод по производству 
техники средней тяжести 


Требуется завод по производству легкой техники. 
Позволяет осуществлять сборку и ремонт 
среднетоннажной техники: среднетоннажная 
бронетехника, самоходная артиллерия, 
противотанковые боевые единицы ит.д. 


Завод по производству 
тяжелой техники 


Требуется завод по производству техники средней 
тяжести. 

Позволяет осуществлять сборку и ремонт тяжелой 
бронетехники. 


Авиационный завод 


Требуется аэродром. 
Позволяет осуществлять производство и ремонт 
авиации любых типов. 


Ракетный завод 


Требуется авиационный завод и технология ракет. 
Позволяет производить самолеты-снаряды Фау-1 и 
ракеты Фау-2. 


Фабрика по производству 
ядерного оружия 


Необходима технология авиационного завода и 
атомной бомбы. 
Позволяет производить атомные бомбы. 


Порты Позволяет осуществлять погрузку войск. 
Необходим порт. 

Доки Позволяет создавать и ремонтировать все типы 
судов. 
Необходим в качестве оперативной базы для всех 

Аэродром д Р д 


типов самолетов. 


Сеть береговых орудий 


Позволяет осуществлять береговую оборону от 
всех типов кораблей. 


Радиолокационная 
станция 


Требуется медь и технология радиолокатора. 
Повышает эффективность наземной 
противовоздушной обороны и обороны 
истребителей. 


Штаб разведки 


Позволяет осуществлять подготовку шпионов. 


Центр военных 
разработок 


Требуется медь. 
Позволяет осуществлять исследование технологий 
любого типа. 
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Генеральный штаб 


Необходим в качестве командного центра для 
вооруженных сил. 


ТЕХНОЛОГИИ 


В данном разделе вы сможете ознакомиться с таблицей, описывающей все 
технологии, которые могут быть разработаны по ходу игры. 


Маскировочная одежда 


Необходима для обучения коммандос и снайперов. 


Легкие сплавы 


Позволяет производить более совершенные 
боевые самолеты. 


Продвинутая химия 


Открывает новые возможности для исследований в 
области химии. 


Гидролокатор 


Способствует обнаружению субмарин прочими 
боевыми кораблями, а также повышает 
эффективность атаки субмаринами судов всех 
типов. 


Секретная служба 


Активирует новые функции разведки: убийство 
генералов и героев, покушение, разжигание 
мятежей, саботаж и персональная охрана 
полководца или генерала. 


Передовая бронетехника 


Делает возможным производство более 
современной самоходной бронетехники: 
противотанковая техника, самоходное 
противотанковое орудие, артиллерия, разведка, 
танки, транспорт и т.д. 


Передовая методика 
ведения боя 


Позволяет строить казармы для элитных войск. 
Необходима для подготовки коммандос, снайперов 
и парашютистов. 


Дизельный двигатель 


Снижает расход потребления топлива для всех 
боевых единиц. 


Радиолокатор 


Позволяет строить радиолокационные станции, 
улучшая качество обнаружения воздушно- 
десантных сил противника. 


Методика снайперов 


Позволяет осуществлять подготовку снайперов. 


Сплав стали и марганца 


Позволяет производить тяжелую бронетехнику: 
танки и самоходные противотанковые орудия. 


Синтетическая резина 


Заменяет натуральную резину - сырье, 
необходимое для производства ряда боевых 
единиц: всей техники на колесах, включая 
самолеты, и всех типов морских судов. 


Пенициллин 


Уменьшает стоимость лечения всех единиц пехоты 
в режиме кампании. 


Легкое противотанковое 
оружие 


Позволяет осуществлять подготовку пехоты с 
противотанковым оружием. 


Пластмасса 


Необходима для производства реактивных 
истребителей. 


Морфий 


Ускоряет лечение всех единиц пехоты в режиме 
сражения. 


Переносная радиостанция 


Улучшает передачу информации с вражеской 
территории шпионами, обеспечивая более 
подробные сведения. 


Парашюты 


Позволяет осуществлять подготовку 
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парашютистов. 


Магнитные мины 


Повышает эффективность мин в действиях против 
бронетехники. 


Бронебойные снаряды 


Повышает эффективность атак, направленных на 
бронетехнику. 


Плазма крови 


Уменьшает стоимость лечения всех единиц пехоты 
в режиме кампании. 


Торпеды Е.А.Т. 


Повышает эффективность торпед, запущенных с 
подводных лодок. 


Уменьшает риск раскрытия шпионов и их 


Шифрование в С 
последующей казни на вражеской территории. 
Е о Уменьшает или вовсе устраняет разрушительный 
эффект магнитных мин. 
Позволяет строить фабрики по производству ракет 
Ракеты и производить боевые единицы, осуществляющие 
запуск ракет. 
Герметизированная Необходима для производства реактивных 
кабина истребителей. 
Сульфаниламид Ускоряет лечение всех единиц пехоты в режиме 


сражения. 


Усовершенствованные 
глубинные бомбы 


Повышает эффективность военных кораблей 
против подводных лодок. 


Двойные агенты 


Открывает новый вид шпионажа: контршпионаж. 


Катапультируемое Необходимо для производства реактивных 
сиденье истребителей. 

Открывает новую возможность для шпионажа: 
Микрокамеры р у жа онажа 


кражу технологий. 


Сплав стали и ванадия 


Позволяет производить передовую тяжелую 
бронетехнику: танки и самоходные 
противотанковые орудия. 


Реактивные двигатели 


Позволяют осуществлять производство реактивных 
истребителей. 


Акустические торпеды 


Повышает эффективность торпед, запущенных с 
подводных лодок. 


Торпеды с реактивным 
импульсом 


Повышает эффективность торпед, запущенных с 
подводных лодок. 


Повышает эффективность центров военных 


Компьютеры исследований, таким образом, увеличивая 
скорость открытия новых технологий. 
Телеметр Повышает точность стрельбы единиц артиллерии. 


Самолет-снаряд Фау-1 


Позволяет осуществлять производство самолетов- 
снарядов Фау-1. 


Ракета Фау-2 


Позволяет производить ракеты Фау-2. 


Ядерное деление 


Необходимо для разработки технологии бомб, 
основанных на ядерном делении. 


Ядерная бомба 


Позволяет строить фабрики ядерного оружия и 
производить ядерные бомбы. 
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СРАЖЕНИЯ 


Сражения являются одним из ключевых элементов игры «Полководцы: 
Столкновение наций». 

Во время вашего хода вы занимаетесь организацией перемещения и нападения 
ваших армий. После того, как вы щелкнете по кнопке Следующий ход, все 
приказы вашим войскам и войскам противника будут приняты к исполнению. 


Когда при смене хода разгорается сражение, появляется окно, позволяющее 
решить дальнейшую судьбу конфликта. 


20500 4 41200 


20 = 


Адольф Гитлер 0 ны 0 Шарль де Голль 


| 8 СЕНТЯБРЯ 1939 | 


Вы хотите присутствовать на поле боя? 


Здесь вы можете увидеть название территории, на которой проходит сражение, 
относительные потенциалы сухопутных и воздушных войск обеих сторон, а 
также количественные характеристики армий противников. 

На этой стадии вы можете принять решение. Если войска противника серьезно 
превосходят ваши, вы можете отступить; в противном случае вы можете 
остаться и принять сражение. Если вы решили дать бой врагу, это можно 
сделать либо в автоматическом режиме, либо лично управляя своими войсками 
на передовой. 


Если вы решите присутствовать на поле боя, то перейдете в режим сражения 
«Полководцев: Столкновение наций». 
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Поле боя зависит от географического местоположения территории: 
европейская часть, пустыня, тундра или джунгли. Так, если бой разыграется в 
одном из столичных городов, вам придется сражаться в городских условиях. 
Столицы: Берлин, Токио, Рим, Вашингтон, Лондон, Москва и Париж. 

Для каждого типа местности и окружающей обстановки требуются свои 
наступательные и оборонительные стратегии. 


Как только вы окажетесь на поле боя, то увидите все те же войска, при помощи 
которых вы проводили оборонительные и наступательные маневры в режиме 
кампании; то же самое касается и войск врага. 

За более подробной информацией обращайтесь в соответствующий раздел 
настоящего руководства. 


20500 и 


20 —= 


ое о 
0 = 0 Шарль де Голль 


8 СЕНТЯБРЯ 1939 


20700 Всего: 4912 
% 


По окончании сражения вы сможете ознакомиться с его результатами - 
потерями обеих армий, а также ответом на главный вопрос: одержали ли вы 
победу или были разгромлены врагом. 
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В сражениях, где сухопутные войска не задействованы (морские и воздушные), 
вы не сможете присутствовать на поле боя, а потому подобные битвы будут 
проходить в автоматическом режиме. 


УСЛОВИЯ ДОСТИЖЕНИЯ ПОБЕДЫ 


В этом разделе мы рассмотрим различные условия победы в режиме кампании, 
а также варианты поражения. 


Условия победы зависят от уровня исторического соответствия, выбранного в 
начале кампании. За более подробной информацией о нем обращайтесь к 
соответствующему разделу данного руководства. 


Условия ПОБЕДЫ ПРИ ВЫСОКОМ УРОВНЕ ИСТОРИЧЕСКОГО СООТВЕТСТВИЯ 


- Все основные вражеские государства должны лишиться своих 
территорий. Например, если вы играете за США, страны Оси (Германия, 
Япония и Италия) должны быть повержены при помощи ваших 
союзников (СССР, Британии и Франции). 

- Все полководцы основных вражеских государств должны погибнуть. 
Например, если вы играете за Италию, вы побеждаете в том случае, если 
погибают Рузвельт, Черчилль, Сталин и де Голль. 

- Наступают оба описанных выше события. Например, если вы играете за 
Японию, вы побеждаете в том случае, если США и Франция лишаются 
всех своих территорий, а Черчилль и Сталин погибают. 


УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ ПРИ НИЗКОМ УРОВНЕ ИСТОРИЧЕСКОГО СООТВЕТСТВИЯ 


- Все основные государства повержены, лишившись всех своих 
территорий или полководцев. 
- Вы завоевали как минимум 80% территории мира. 


Условия ПОРАЖЕНИЯ 


- Ваш полководец погиб. Поскольку во время игры вы сами выступаете в 
роли полководца, данное событие будет означать для вас конец Второй 
мировой войны. 

- Ваше государство лишилось всех своих территорий. 


Помните, что временные рамки кампаний в игре простираются от начала войны 
(1 сентября 1939) до ее конца (1 января 1950). В итоге, у вас есть 530 ходов 
для достижения победы. После этого кампания будет считаться завершенной, 
хотя у вас останется возможность продолжения игры до тех пор, пока вы 
окончательно не разобьете врага или он - вас. 
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РЕЖИМ СРАЖЕНИЯ 


В качестве генерала вашей задачей является победа над войсками противника 
с наименьшими потерями. Вы постоянно будете находиться рядом с солдатами, 
отдавая им приказы, что должно лучшим образом сказаться на их 
наступательной и оборонительной тактике. 


Вам предстоит научиться основным принципам командования армией и 
проверить ваши способности стратега на практике. 


НАЧАЛО СРАЖЕНИЙ И ИХ СТРУКТУРА 


Как только процесс загрузки будет завершен, вы увидите черно-белый фильм, 
демонстрирующий общий план поля боя, где вам предстоит сражаться с 
противником. Чтобы продолжить, нажмите любую кнопку или щелкните мышью. 


Перед каждым сражением у вас будет достаточно времени, чтобы оптимально 
расположить войска. 


Вы можете размещать свои боевые единицы в любом месте начальной зоны, 
ограниченной красными линиями. Для перемещения выделите их и щелкните 


74 


правой кнопкой мыши на том месте, где вы хотите их расположить; чтобы 
осмотреться, удерживайте левую кнопку мыши и перемещайте указатель. 


Закончив размещение войск, щелкните по центральной кнопке наверху экрана 
или нажмите «Еп*ег» чтобы начать сражение. 


Сражение началось! С этого момента начинается отсчет времени, отведенного 
вам для победы. 


При помощи правой верхней панели вы сможете осуществлять управление 
оставшимся временем и устанавливать скорость игры; кроме того, вы можете 
поставить игру на паузу, чтобы обстоятельно поразмыслить над своим 
очередным решением. 
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Панель, находящаяся в центре сверху, предоставляет информацию об 
относительном потенциале сухопутных и воздушных войск. Цвет, которым он 
отображается, совпадает с цветом его государства. Нападающие силы 
изображены слева, обороняющиеся - справа. В правой верхней рамке 
отображается точка победы. Нападающее государство должно пройти эту 
отметку при помощи своих сухопутных войск до того, как истечет время; в 
противном случае победу одержит обороняющаяся сторона. Если одному из 
государств удастся уничтожить все силы противника, то ему, безусловно, также 
будет присуждена победа. 


ПОЛЕ БОЯ 


Вы можете передвигаться по полю боя при помощи кнопок со стрелками или 
перемещая указатель мыши к краю экрана. Также вы можете сразу отправиться 
в нужную точку, дважды щелкнув по ней на карте левой кнопкой мыши. 
Помните, что зоны сражений отмечены синими линиями. 


Если вы хотите получить более полный обзор, или же, напротив, вам нужно 
рассмотреть какой-то участок поближе, вы можете отдалить или приблизить 
камеру к полю боя при помощи колесика мыши. 


Если вы нажмете и будете удерживать колесико мыши, то сможете изменить 
угол обзора камеры; таким образом, можно посмотреть на поле боя даже 
глазами бойца. 
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За дополнительной информацией по управлению камерами и боевыми 
единицами обращайтесь в разделы настоящего руководства, касающиеся 
управления и режима сражения. 


Наведя указатель мыши на боевую единицу или прочий элемент поля боя, вы 
тут же получите информацию о его текущем состоянии. По каждой боевой 
единице вы сможете посмотреть: ее национальную принадлежность (цвет 
щита), тип, модель, остаток жизненной силы и уровень опыта. Нажав кнопку 
ПРОБЕЛ, вы сможете увидеть информацию по всем боевым единицам, 
присутствующим на поле боя. 


За информацией обо всех типах боевых единиц обращайтесь в разделы данного 
руководства, касающиеся соответствующих вооруженных сил. 


Вы можете увидеть любую боевую единицу на поле сражения и перейти в 
режим слежения за ней, выбрав ее и зажав при этом кнопку АЁТ. Перемещая 
мышь, вы можете менять угол обзора, а крутя ее колесико - переключаться 
между боевыми единицами одного класса: пехоты, наземной техники, авиации 
и флота. 


Чтобы видеть на больших расстояниях, 
пользуйтесь биноклем (удерживайте АЁТ 
и щелкните мышью по нужному месту). 


Это позволит вам рассмотреть позиции 
врага, а также получить информацию ©) 
дальности и угле возвышения. 


Если вы хотите изменить направление 
обзора, просто передвиньте мышь или 
воспользуйтесь ее колесиком для 
приближения/удаления. 


Не забывайте пользоваться воздушной камерой для слежения за своими 
самолетами и кораблями. Для ее активации щелкните правой кнопкой мыши по 
значку одного из ваших самолетов, находящихся в левой части экрана. Для 
оперативного включения камеры нажмите кнопку Е8. Эта камера работает так 
же, как и камера наземного слежения. 
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ХАРАКТЕРИСТИКИ БОЕВЫХ ЕДИНИЦ 


Если вы выберете отдельную боевую единицу, то сможете увидеть на 
центральной панели интерфейса ее характеристики. 


Процент оставшихся жизненных сил. Для их 
( Жизненные силы | ПОАдержания вы можете воспользоваться 
пунктами снабжения и помощью медиков (пехота) 
или инженеров (техника). 
Процент опыта, необходимый для перехода на 
следующий уровень. Уровень опыта отображается 
цифрой от 0 до 5 под значком боевой единицы. Он 
улучшает ее наступательный и оборонительный 
потенциал, точность и прочие персональные 
характеристики. Боевые единицы получают опыт 
при сражениях и уничтожении войск противника, 
а также при выполнении некоторых задач. 
Количество оставшегося у боевой единицы 
горючего. Они могут пополнять его запасы в 
пунктах снабжения или при помощи машин 
Топливо снабжения. Если у техники заканчивается 
топливо, она становится неподвижной. 
Эту характеристику можно отключить в главном 
меню игры. 
Количество патронов/снарядов, оставшихся у 
боевой единицы. Боеприпасы можно получить в 
пунктах снабжения или при помощи машин 
Боеприпасы снабжения. Если у боевой единицы закончатся 
боеприпасы, она не сможет вести огонь. 
Эту характеристику можно отключить в главном 
меню игры. 
Состояние боевого духа единицы в процентах. 
Если боевой дух низок, это приведет к ухудшению 
эффективности действий единицы на поле боя и, 


Опыт 


Боевой дух 
—) возможно, бегству. 
Эту характеристику можно отключить в главном 
меню игры. 
Огневая мощь Мощность основного вооружения боевой единицы. 
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Дальность Максимальная досягаемость выстрела основного 
выстрела вооружения боевой единицы. 
Броня Защитные возможности боевой единицы при 
попадании в нее снаряда. 
Максимальная скорость боевой единицы на 
Скорость и 
ровной местности. 
Дальность Максимальное расстояние, на котором боевая 
обнаружения единица может замечать врага. 


ДЕЙСТВИЯ БОЕВЫХ ЕДИНИЦ 


Щелкните мышью по боевой единице один раз, что выбрать именно ее, и два 
раза - чтобы выбрать все боевые единицы данного типа. При помощи кнопки 
5НШ добавляйте и убирайте дополнительные боевые единицы из вашей 
группы. Если вы будете удерживать левую кнопку мыши и одновременно ее 
перемещать, появится рамка, растянув которую вы сможете одновременно 
выбрать все боевые единицы, попавшие в ее пределы. 


Для перемещения войск или отдачи им приказа об атаке щелкните правой 
кнопкой мыши по цели. Также можно задать направление вашим боевым 
единицам, зажав их правой кнопкой мыши и перетащив к нужной точке. На 
поле боя существуют также недоступные зоны, поэтому обращайте внимание на 
вид курсора мыши. 


Теперь рассмотрим наиболее важные действия, которые можно осуществить 
над выбранными боевыми единицами с панели приказов: 


Любые Отступление 
Любые Приостановление текущего действия 
Вооруженные Атака 


Переход в агрессивный режим. Боевые 


единицы атакуют любого врага, 
Вооруженные 
встретившегося им на пути, при 
необходимости останавливаясь 
Медики, 
инженеры и Автоматическое лечение, ремонт, а также 
машины доставка топлива и боеприпасов 
снабжения 
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Медики Лечение боевых единиц пехоты 
Инженеры Ремонт техники 
Машины 
Доставка топлива и боеприпасов 
снабжения 
Пехота Вход в здание 
Здания Вывод всех солдат из здания 
ЕЯ Маскировка солдат внутри здания путем 
закрывания окон и дверей 
Пехота Загрузка на транспорт 
Транспорт Вывод всех солдат с транспорта 
Транспорт и 
машины Взять орудие на буксир 
снабжения 
Транспорт и 
машины Отцепить орудие 
снабжения 
Техника Укрепление 
Маскировка. Боевая единица становится 


Коммандос и 


невидимой для врага до тех пор, пока не 


снайперы откроет огонь или противник не подойдет 
слишком близко 
Инженеры Установка мин в заданной области 
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Поиск и обезвреживание мин в заданной 


Инженеры обла и 

Любые Прикрепление к генералу 
Генерал Открепление всех боевых единиц 
Генерал Атака позиции 

Генерал Оборона позиции 

Генерал Перемещение на позицию 


Группы боевых 
единиц 


Переход в маршевое построение 


Группы боевых 
единиц 


Переход в оборонительное построение 


Группы боевых 


Переход в наступательное построение 


единиц 
Вызов эскадрильи ля патрулирования 
Истребители др д ре 
воздушного пространства над полем боя 
Тактические Вызов эскадрильи бомбардировщиков для 
бомбардировщики | атаки установленной цели 
Вызов эскадрильи стратегических 
“ОЕ бомбарди Е для ‚ аз и. 
бомбардировщики ры разр 
установленной зоны 
- Вызов эскадрильи воздушного транспорт 
Воздушный др ду Ра НСВор В 
для сброски парашютистов над 
транспорт $ 
установленной областью 
Линкоры Приказ об обстреле установленной зонь 
Смена положения: стоя, пригнувшись или 
Пехота 


лежа 
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БУНКЕРЫ И СТРОЕНИЯ 


На поле боя вы обнаружите строения и бункеры, в которые смогут заходить 
ваши войска. Они могут стать отличными оборонительными позициями. 


Для того чтобы завести своих солдат в здание, сперва вам нужно их выбрать, а 
затем щелкнуть правой кнопкой мыши по бункеру или строению. 


Выбрав здание, вы увидите остаток его жизненных сил, а также вместимость, 
отображаемую касками. Большая каска означает, что здание вмещает пять 
человек, а малая - одного. Заполнение шлемов отображает количество солдат, 
находящихся внутри здания. 


Ш; № № №1 1127:34 


\ меасоЯдаас 
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Войдя внутрь строения, ваши солдаты смогут высовываться из окон и атаковать 
противника в пределах дальности своей стрельбы. Также вы можете 
замаскировать свои войска, закрыв окна и двери, для этого выберите здание и 
щелкните по соответствующей кнопке на панели приказов. 


Войска внутри зданий погибнут, если здание будет разрушено, поэтому не 
забывайте осведомляться о жизненной силе построек. Прочность здания 
зависит от его типа и размера; в этом отношении пальма первенства 
принадлежит бункерам. 


Для вывода войск из строения сперва выберите его, а затем щелкните правой 
кнопкой мыши по той точке, в которую хотите их направить. 


Если вы поймете, что в здании засели солдаты противника, у Вас есть два 


варианта: разрушить его или попытаться выкурить оттуда врага, послав внутрь 
достаточное количество собственных бойцов. 
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ПУНКТЫ СНАБЖЕНИЯ 


На любом поле боя можно встретить 
пункты снабжения, поставляющие в 
вашу армию топливо и боеприпасы, а 
также способствующие ремонту 
техники и медицинскому уходу за 
пехотинцами. 


Чтобы понять, какой стране он 
принадлежит, посмотрите на его 
флаг. Если он не является вашей 
собственностью, вы можете захватить 
его, подведя поближе свои войска и 
удерживая их там некоторое время 
при условии, что рядом не будет 
вражеских солдат. Когда флаг сменится на ваш, пункт снабжения можно будет 
использовать в своих целях. 


ГРУППЫ И ПОСТРОЕНИЯ 


Во время сражения вы можете группировать любые боевые единицы для 
удобства управления. Существует два типа групп: простые группы и 
построения. 


Простые группы предназначены только для объединения и управления 
большим количеством боевых единиц. Чтобы создать такую группу, выберите 
боевые единицы, которые хотите включить в нее, и щелкните по одному из 
ярлыков группы, находящихся в середине нижней части экрана, либо нажмите 
Сопёго! и клавишу с цифрой. 

По номеру, появившемуся под боевой единицей, вы сможете определить, к 
какой группе или построению она принадлежит. 


Для выбора группы нажмите клавишу с цифрой, соответствующей ее номеру, 
или щелкните по соответствующему ярлыку. 


Для расформирования группы щелкните правой кнопкой мыши по 
соответствующему ярлыку. 


С другой стороны, построения являются простым и быстрым способом 


управления большими группами боевых единиц. Существует три типа 
построений: маршевое, оборонительное и наступательное. 
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Для создания построения сперва выберите боевые единицы, затем щелкните по 
нужному типу построения, после чего щелкните правой кнопкой мыши по 
месту, где вы хотите расположить построение, для изменения его направления 
зажмите кнопку мыши и перемещайте ее. 


Чтобы выбрать построенное формирование, щелкните по одной из его боевых 
единиц, нажмите клавишу с цифрой, соответствующей ему, или щелкните по 
соответствующему ярлыку. 


Использование построений дает множество преимуществ. Боевые единицы 
автоматически будут выбирать позицию и взаимодействовать более 
эффективно. Со стратегической точки зрения они будут разбиты на уровни в 
соответствии со своим типом, что обеспечит синхронность их действий при 
движении, атаке и обороне, а также стиль действий, соответствующий 
построению. 


Кроме того, боевые единицы, приписанные к построению, получают некоторые 
бонусы при движении, атаке и обороне. 


ГЕНЕРАЛЫ 


Если у вас на поле боя присутствует генерал, вы можете возложить на него 
ответственность за стратегическое развитие боевых действий. Вы также можете 
прикрепить к нему свои войска, целиком или частично. 
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Чтобы прикрепить войска к генералу, выберите нужные боевые единицы, после 
чего щелкните правой кнопкой мыши по генералу. 


Как только под командованием генерала окажется некоторая группа, вы 
можете со своей позиции отдавать ему приказы о перемещении в нужную 
точку, обороне или атаке некоторого района, а также об отступлении; он 
позаботится обо всем! 


Чтобы открепить войска от генерала, выберите их и щелкните по 
соответствующему значку на панели приказов. 


Помните, что войска, прикрепленные к генералу, будут иметь некоторые 
преимущества при движении, атаке и обороне. При этом их боевой дух 
повысится, а генерал будет передавать им свой опыт. 


ВОЗДУШНАЯ ПОДДЕРЖКА 


При наличии воздушной поддержки вы можете вызывать авиацию для 
выполнения некоторых задач, каждый тип самолета предназначен для 
определенных миссий. 


Вы можете отдавать приказы как всей эскадрилье, так и каждому самолету по 
отдельности. Для более подробной информации см. разделы «Интерфейс 
режима сражения» и «Действия боевых единиц». 


Все самолеты войдут в воздушное пространство над полем боя и будут 
выполнять возложенные на них миссии. По достижении цели они будут 
продолжать кружить в небе до тех пор, пока в баках не закончится горючее. До 
тех пор вы можете отдавать им новые приказы. 


Всегда помните о том, что где-то поблизости наверняка есть истребители 
противника и его войска противовоздушной обороны. 


Когда у самолетов закончится топливо, они вернутся на базу. После заправки 


они будут ожидать вашего приказа о взлете и возвращении в зону военных 
действий. 
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ИСТРЕБИТЕЛИ 


Задача истребителей - сбивать самолеты противника. Они весьма полезны при 
сопровождении бомбардировщиков, транспорта и при защите от вражеских 
истребителей. 

При необходимости они будут патрулировать воздушное пространство над 
полем боя, выслеживая самолеты противника. 


ТАКТИЧЕСКИЕ БОМБАРДИРОВЩИКИ 


Эти пикирующие бомбардировщики идеально подходят для атаки небольших 
статичных или подвижных объектов. 

Когда вы задаете им цель, они самостоятельно выстраиваются для атаки и 
пикируют, с большой точностью сбрасывая всего одну очень мощную бомбу. 


СТРАТЕГИЧЕСКИЕ БОМБАРДИРОВЩИКИ 


Эти бомбардировщики весьма тяжелы и довольно медлительны, однако 
обладают прекрасными оборонительными качествами. 

Когда им задают цель, они подходят к ней на большой высоте, сбрасывая на 
установленный район большое количество бомб. Крайне полезны для 
разрушения обширных районов, особенно если при этом они действуют в 
эскадрильях. 


Я 
м 
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ТРАНСПОРТ 


Функцией этого самолета является доставка парашютистов к установленной 
зоне высадки. 

Транспорт крайне уязвим, так как практически не защищен; вот почему его 
необходимо оберегать от вражеских истребителей. 


МорСКАЯ ПОДДЕРЖКА 


Если вы переместите свои крейсеры или линкоры на морские территории рядом 
с землями, на которых проходят сражения кампании, во время боя вы сможете 
воспользоваться огневой поддержкой с моря. 


Линкоры будут ожидать приказа сравнять нужный район с землей посредством 
артиллерии. Вы можете отдавать распоряжения флотилии целиком или 
каждому кораблю по отдельности. Для более подробной информации см. 
разделы «Интерфейс режима сражения» и «Действия боевых единиц». 

Корабли не обладают высокой точностью артиллерийского огня, однако 
довольно эффективны при нанесении урона войскам противника. 


После проведения атаки им потребуется некоторое время на перезарядку 
орудий и подготовку к новым залпам. 


НЕКОТОРЫЕ СОВЕТЫ ПО ДОСТИЖЕНИЮ ПОБЕДЫ 


Приведем некоторые ключевые моменты для разработки успешной стратегии в 
бою. 


Скорость, с которой ваши войска передвигаются по полю боя, является очень 
важным фактором. Некоторые боевые единицы, например, пехота или 
несамоходные орудия, самостоятельно передвигаются довольно медленно. Для 
ускорения этого процесса необходимо пользоваться грузовиками, однако 
будьте осторожны: они крайне уязвимы. 

Для прикрепления орудия к машине, выберите одну боевую единицу, после 
чего щелкните по второй правой кнопкой мыши. 


Медики и инженеры позаботятся о лечении солдат и ремонте техники, в то 
время как машины снабжения обеспечат ваши войска топливом и 
боеприпасами. Необходимо обеспечить защиту этих боевых единиц любой 
ценой. 

Для лечения, ремонта и обеспечения выберите медика, инженера или машину 
снабжения, после чего щелкните правой кнопкой мыши по боевой единице, 
нуждающейся в ней. 


Также для этих целей можно использовать пункты снабжения, 
рассредоточенные по полю боя. Для этого вы должны захватить их и 
расположить поблизости свои войска. 


Для эффективной атаки используйте штурмовую пехоту в сочетании с танками 
и поддержкой артиллерии. 
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Воздушная и морская поддержка может сыграть в достижении победы 
определяющую роль. 


Для обороны важно занимать стратегически выгодные позиции. Для этого 
обратите внимание на возвышенности, дающие вашим войскам преимущества в 
дальности стрельбы. 


Концы мостов и прочих проходов также должны находиться под охраной; 
этом случае для отражения вражеских атак необходимо заручиться поддержко 
артиллерии и противотанковых войск. 


[ 
й 


Населенные области являются очень хорошими оборонительными ПОЗИЦИЯМИ, 
так как в этом случае ваши солдаты смогут заходить в здания и бункеры и 
защищать пункты снабжения. 


Для защиты от авиационных атак противника необходимо наличие собственных 
истребителей и средств противовоздушной обороны. 


Каждый предпринятый вами шаг отразится на результате сражения, однако 


самым важным фактором станут ваши стратегические способности. Вы должны 
стать лучшим генералом Второй мировой войны! 
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ПОЛКОВОДЦЫ 


АдольФ ГИТЛЕР - ГЕРМАНИЯ 


Сын таможенника, Гитлер родился близ местечка Линц, 
Австрия, 20-го апреля 1889. Блестяще отучившись в 
начальной школе, он не стал завершать образования в 
средней и покинул учебное заведение в возрасте 16 
лет. После этого он некоторое время посвятил 
безуспешному развитию своих талантов художника и 
архитектора. Именно в ту пору в нем всходят первые 
ростки антисемитизма. В 1913 он едет навстречу новым 
возможностям в Мюнхен (Германия), уклоняясь, таким 
образом, от службы в л австро-венгерской армии, 
которая, по его мнению, состояла сплошь из евреев и 
австрийцев. В 1914, в начале Первой мировой войны, 
он добровольцем поступает на службу в германскую 
армию на территории Франции и Бельгии. 
Впоследствии он был награжден Железным Крестом первой и второй степени, 
ранен и переведен в ранг капрала. Военный опыт стал основополагающим для 
Гитлера; он тяжело пережил капитуляцию Германии в 1918, вызывавшую в нем 
огромное раздражение. Именно поэтому он, в конечном счете, стал 
приверженцем консервативной легенды об "ударе ножом в спину". Некоторое 
время он поддерживал связи с армией, шпионя за деятельностью "левых" в ее 
рядах, до тех пор, пока не примкнул к крылу "ультраправых" в Мюнхене, 
состоявшему преимущественно из бывших военных. В 1921 году официально 
учреждается нацистская партия, а в 1923 он предпринимает неудачную 
попытку переворота, известную как "Пивной путч", завершившуюся для 
Гитлера тюрьмой. Во время заключения, пытаясь разложить свои мысли по 
местам, он пишет "Майн Кампф". В 1924 Гитлер становится непререкаемым 
лидером нацистского движения. В 1929 экономический кризис и недовольство 
"Версальским миром" спровоцировали возникновение фашистской партии. 
Вслед за поражением на выборах 1932 года Гитлер 
инициирует серию общественных беспорядков, 
которая, в конечном счете, вынудила фон Гинденбурга 
попросить его стать Канцлером Германии в коалиции с 
другими партиями. Он победил на выборах 1933 года 
ив 1934 принял власть над страной, что позволило 
ему начать тотальное устранение внутренних и 
внешних противников фашистской партии, ставшей к 
тому моменту единственной разрешенной законом. В 
1935 году началось перевооружение Германии, вновь 
была введена принудительная военная служба; новые 
территориальные претензии были нацелены на 
ликвидацию последствий "унижения" 1918. В результате Германией вновь были 
заняты территории за Рейном и Судеты, а также присоединена Австрия. В марте 
1939 государство Чехословакии было расколото на два лагеря: германский 
протекторат в Чехии и объединенное временное правительство в Словакии. К 
1939 году Гитлер все еще не отказался от всех своих территориальных 
претензий. 
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Хидеки Тодзио - ЯПОНИЯ 


Хидеки Тодзио родился 30 декабря 1884 года. Сын 
военного офицера, он обучался в Императорской 
военной академии, внутри которой в полной мере 
ощущалось сосуществование внедряемых западных 
норм и древнейших японских военных традиций. 
Как человека его всегда характеризовали 
милитаристские и националистические взгляды, 
как политика - концепция тотальной войны. В 
последствии его идеалы вынудят его примкнуть к 
Тосей-Ха, тайному военному обществу с национал- 
реформистскими взглядами. С самого начала Тодзо 


проявил себя как 
харизматичный лидер, 
которого очень уважали в 
рядах армии. Именно он 
был инициатором вторжения в Маньчжурию и принял 
участие в сражении с китайцами в 1935. После этого, 
начиная с 1937 года, генерал Тодзио руководил 
многими операциями в этом регионе, а в 1938 был 
назначен вице-президентом Министерства Военных 
Дел. Власть и могущество ранее упомянутого Тосей- 
Ха сулили Тодзио блестящую карьеру. Неустанный 
карьерный рост привел его в японскую политику, где 


он принял участие в проекте по созданию Азиатской сферы 


процветания и благополучия, возглавляемой Японией. 


БЕНИТО МУССОЛИНИ - ИТАЛИЯ 


его стали радикально 
националистическими; 

он выступал за участие 
Италии в мировой войне 
вместе с ее союзниками. В ноябре того же года он 
основал газету "Пополо д’'Италия" ("Народ Италии"), 
вследствие чего был исключен из социалистической 
партии. Издание это имело значительный успех. На 
разгоревшейся войне он был ранен в бою и получил 
звание капрала. Позже беспокойство и волнения в 
Италии, неудовлетворенной результатами участия в 
Первой мировой, благоприятствовали возникновению 


взаимного 


Бенито Муссолини родился в Довиа ди Предаппьо 
(Форли, Северная Италия) 29 июля 1883 года. 
Сын кузнеца и учительницы, он пошел по стопам 
своей матери, получив образование в Нормал де 
Форли. В 1910 он начал политическую карьеру в 
рядах социалистической партии. Также он был 
известен своей работой в качестве журналиста, 
ставшей делом его жизни после того, как он был 
назначен главным редактором газеты 
("Вперед!"), официального рупора итальянской 
социалистической партии. 


"Аванти!" 


К 1915 году взгляды 
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групп ветеранов крайне националистического толка. Заручившись поддержкой 
членов этих групп, Муссолини организовал "Иль Фашио" - политическую 
группировку, ставившую перед собой цель свергнуть демократический 
парламентаризм внутри капиталистической системы путем прямого отвержения 
социалистической альтернативы. В 1922, столкнувшись со стремительно 
ухудшающейся политической ситуацией и общественным порядком, его 
последователи совершили "Римский марш", в результате которого король 
Виктор Мануэль Ш уполномочил Муссолини сформировать новое 
правительство. Последующие годы были ознаменованы некоторыми 
политическими изменениями: демократический парламент был сменен Палатой 
Общин и Великим Советом Фашизма, а в стране была установлена 
экономическая автаркия. В международной политике Италия Муссолини 
придерживалась территориальных претензий, сформулированных Имперской 
декларацией и интервенцией в Эфиопию. В 1939 Италия заключила 
стратегический союз с Германией, подписав "Стальной пакт". 


ФРАНКЛИН ДЕЛАНО РУЗВЕЛЬТ —- США 


Рузвельт родился в Гайд-Парке в обычной нью-йоркской 
семье 30-го января 1882 года. Будучи сыном 
преуспевающего бизнесмена, он получил возможность 
насладиться безоблачным и обеспеченным детством. Он 
активно занимался спортом и несколько раз ездил в 
Европу для изучения немецкого и французского языков. 
Свое обучение он начал в школе Гротон. Окончив ее, он 
поступил в Гарвардский университет, а в 1904 году стал 
выпускником отделения гуманитарных наук. После этого 
он изучал юриспруденцию в университете Коламбии, 
однако образования не закончил. В 1912 он начал 
политическую карьеру в рядах демократов, и в 1918 
президент Уилсон назначил его министром флота. 
Благодаря этому посту, невзирая на яростное 
сопротивление, он предпринимает попытки расширения 
флота и формирования резерва личного состава на случай военного 
положения. Когда Соединенные Штаты включились в Первую мировую войну, 
Рузвельт был назначен помощником министра военно-морских сил. В новом 
качестве он настаивает на расширении военно- 
морского флота, уделяя особое внимание средствам 
ведения подводного боя. После своей отставки он 
выступает против расформирования флота и 
предпринимает неудачную попытку баллотироваться 
в вице-президенты. В 1921 он переносит тяжелый 
случай полиомиелита, последствия которого еще 
долго будут напоминать ему о себе. В 1928 он 
возвращается к политической карьере, победив 
сперва на выборах губернатора штата Нью-Йорк, а 
позже - на выборах президента Соединенных Штатов 
в 1932 году. Рузвельт боролся с разрушительными 
последствиями Великой депрессии 1929 года при помощи политики "Нового 
курса", подразумевающей ‘серьезные вложения в — инфраструктуру, 
государственное вмешательство в экономику и социальное обеспечение. Он 
сражался за превосходство Америки на международной арене, принимая 
профилактические меры против наступления нового мирового конфликта. 
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Уинстон ЧЕРЧИЛЛЬ — ВЕЛИКОБРИТАНИЯ 


Сын американки и лорда Рэндольфа Черчилля, 
Уинстон Черчилль родился во дворце Бленхейм 30 
ноября 1874 года. Отучившись в престижной 
школе Харроу, он поступил в военную академию 
Сэндхерст, закончив которую получил звание 
офицера кавалерии. Он принимал участие в 
операциях в Судане, Индии и Бурской войне. В те 
времена он работал полевым корреспондентом и 
сражался в качестве простого солдата. Благодаря 
своей журналистской работе, он стал достаточно 
популярен, чтобы начать политическую карьеру в 
рядах консервативной партии. Широкую 
политическую известность он приобрел, 
переметнувшись в 1904 году на сторону 
либеральной партии, ратующей за необходимость 
создания свободных рынков, что шло вразрез с предложениями консерваторов. 
В 1911, после занятия нескольких важных постов, он был назначен первым 
Лордом Адмиралтейства. Это назначение позволило ему модернизировать 
вооруженные силы при помощи достижений технологического прогресса. 
Будучи вовлеченным в 1914 в Первую мировую войну, он в большой степени 
был повинен в "трагедии Галлиполи". В результате 
этого он покинул правительство и, оставаясь членом 
Парламента, присоединился к военным силам на 
Западном фронте. В политику он вернулся в 1917 
году в должности министра Военного снабжения; по 
окончании войны он занимал также посты министра 
Военных дел и министра Воздушной обороны. 
Рузвельт был известен поддержкой "Белых русских" в 
их борьбе с большевистской революцией, а также 
попытками урезать расходы на армию. В 1924 он 
вернулся в ряды консерваторов и имел неудачный 
опыт в качестве министра финансов. В 30-е годы он 
отметился рядом литературных работ, рассказывающих о его юности. Также он 
публично указал на угрозу со стороны гитлеровской Германии и критиковал 
политику умиротворения, проводимую британским правительством. Будучи 
выдающимся оратором, ему удалось зажечь британский народ и убедить его 
сражаться с зарубежными врагами с целью установления равновесия мировых 
сил. 


ИосиФх СТАЛИН - СССР 


Сталин родился 18 декабря 1879 года в одном из 
грузинских сел, Гори. Отучившись в школе и 
столкнувшись с невозможностью поступить в 
университет, он примкнул к православной 
семинарии в Тифлисе, где у него проявились 
первые признаки революционного настроя и 
литературной активности; в 1889 году он, так и не 
получив сана, покидает ее. С тех пор вплоть до 
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1917 года он был вовлечен в революционные политические действия в своей 
родной Грузии, которые дважды привели его к интернированию в Сибирь и, в 
конечном счете, к ссылке. Освобожденный от службы в армии, участия в 
Первой мировой войне он не принимал. В 1917, году Октябрьской революции, 
он уже был членом Центрального Комитета Коммунистической Партии и 
главным редактором газеты "Правда", ее официального печатного органа. В 
период с 1917 по 1923 год он был народным комиссаром внутренних дел и, 
помимо всего прочего, занимался политической подготовкой Красной Армии во 
время Гражданской и Польско-Советской войны. В 1922 году он был назначен 
генеральным секретарем всероссийской коммунистической партии; эта 
должность даровала ему практически безграничную власть после смерти 
Ленина в 1924 году. Его политическая и идеологическая программа была 
названа "социализм в отдельно взятой стране" и резко контрастировала с 
другими политическими проектами, такими, как, 
например, "“перманентная революция" Троцкого. 
Проводимая им экономическая политика 
коллективизации и индустриализации страны 
серьезно отразилась на демографической и 
социальной сфере. Внедренные им пятилетние планы 
развития были призваны создать прочную 
индустриальную экономику. На международной арене 
советская политика была достаточно агрессивной; 
поиск новых пространств был обусловлен желанием 
смягчить любое нападение извне, а также 
стремлением распространить идеологию 
коммунистической партии по всему миру. 


ШАРЛЬ ДЕ ГОЛЛЬ - ФРАНЦИЯ 


Шарль де Голль родился в консервативной 
католической семье 22 ноября 1890 года. Он начал 
свое образование в парижском колледже 
Станислас с небольшим перерывом на обучение в 
Бельгии. Выросший в атмосфере глубочайшего 
патриотизма, он поступил в военную академию 
Сен-Кир, откуда в 1912 году, после четырех лет 
обучения, выпустился в звании лейтенанта, после 
чего вступил в ряды 33 пехотного полка в Аррасе. 
Он принимал участие в Первой мировой войне, где 
был ранен, произведен в капитаны и, в 1916 году 
в Вердуне, взят немцами в плен; этот опыт не 

прошел для него бесследно. Де Голль проявил себя 
7’ умным, волевым офицером, имеющим некоторые 
| Е трения с командованием. По окончании войны он 
был назначен пехотным инструктором в Польше, что являлось частью 
программы по оказанию помощи этой стране в ее борьбе с Россией. На этой 
войне глубочайшее впечатление на него произвело изучение бронированной 
техники. Дослужившись до командира, он вернулся во Францию, где устроился 
преподавателем в Военную Школу, а также добился признания на 
литературном поприще, став автором военного трактата, анализирующего 
перемены, произошедшие во время Первой мировой. Самым выдающимся его 
трудом считается книга "Кадровая армия", в которой он ратует за создание 
моторизированной профессиональной армии с обширным арсеналом 
бронированной техники. Эти проекты были сопоставимы с проектами 
англичанина Фуллера и немца Гудериана. В период с 1932 по 1937 год он 
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занимал пост генерального секретаря национальной обороны, выступая против 
политики, основанной на немобильной обороне, которая шла вразрез с его 
планами моторизации, поддерживаемой мощной авиацией. 

Де Голль выступал за модернизацию армии, продиктованную уроками Первой 
мировой, и за принятие решений в пользу эффективной обороны Франции и 
защиты ее интересов. 


ГОСУДАРСТВА 


ГЕРМАНИЯ 


Потерпев поражение в Первой мировой, Германия искала новое место на 
послевоенной европейской арене. После отречения кайзера Вильгельма 11 было 
созвано учредительное собрание, которое приняло новую конституцию 
Германии, которая стала известна как Веймарская республика. Новый режим 
столкнулся с восстаниями, такими, как, например, путчи 1920 и 1923 годов, 
возглавляемые военными - членами нацистской партии Адольфа Гитлера. В то 
же время, в 1919 году, борьба коммунистической партии Германии за 
пролетарскую революцию, вроде той, что имела место в России, была 
прекращена. 


Правительство, состоявшее, в основном, из социал-демократов, отличалось 
сдержанностью, ревностным отношением к частной собственности, а также оно 
никак не притесняло государственных служащих предыдущего режима. Что 
касается международной политики, то территориальные потери и санкции, 
наложенные на планы новых границ, никак не могли быть приняты нацией, 
считающей их "диктатом". Французская оккупация Рура в Германии была 
встречена забастовками и пассивным сопротивлением населения. После 
резкого скачка инфляции в 1923 году, экономика смогла восстановиться, также 
был запущен в действие "план Дауэса", позволивший расплатится с долгами. 
Движения ультранационалистов, получившие новую силу после окончания 
Первой мировой, стали еще более влиятельными после кризиса 1929. Их костяк 
состоял из ветеранов войны и ультраправых групп, они выступали за 
возвращение территорий, потерянных при заключении Версальского мира, с 
целью создания 'жизненного пространства' для народа Германии. Основным 
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вдохновителем этого движения был лидер партии Адольф Гитлер. Потерпев 
поражение на выборах 1930 года, в 1933 он становится канцлером Германии, 
сменив Гинденбурга на посту главы государства. Приход Гитлера к власти был 
ознаменован милитаризацией рейнского бассейна, широкомасштабным 
перевооружением и введением обязательной военной службы. Все это 
преследовало цели возвращения территорий, которые, по его мнению, должны 
были стать важной частью Германского государства. 
Лучшая боевая единица: Панцер \/Т Тигр 

Сильные стороны: Бронированная техника (Панцеры) 
и подводные лодки (Вольфпак). 

Слабые стороны: Ограниченность территорий и 
начальных ресурсов. 


Япония 


В Первой мировой войне Япония вместе с силами Антанты сыграла небольшую 
международную роль, оккупировав германские владения на Дальнем Востоке. 
Эта страна также предъявила "Двадцать одно требование Китаю", чьи 
территории были особо привлекательны для Японии. Располагая мощной 
текстильной промышленностью, Япония могла осуществлять 
широкомасштабный экспорт в остальную Азию, пользуясь неспособностью 
Европы охватить эти рынки во время войны. В 20-е годы в 


японской политике доминировали либералы, а также те, кто преклонялся перед 
авторитетом Запада. В результате в 1925 году люди получили право голоса, 
несмотря на то, что национальные институты не были полностью 
демократическими. Экономические же мощности, напротив, попали в руки 
больших семейных корпораций. И политикам, и предпринимателям было 
выгодно расширение Империи; они хотели, чтобы Восточная Азия освободилась 
от влияния того, что они называли "декадентским Западом", и перешла в 
управление Японии. Была разработана концепция "Азиатской сферы взаимного 
процветания и благополучия", направленная на освобождение азиатов от 
гегемонии Запада под  попечительством Японии. Империалистические 
тенденции набирали силу, и в 1927 некоторые их последователи вошли в 
правительство. Начало сказываться влияние милитаризма. В 1931 с японской 
оккупации Маньчжурии началась война с Китаем, продолжающаяся и по сей 
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день. Военные экспедиции на другие азиатские территории все еще 
маловероятны из-за продолжающегося пребывания там военных сил запада. 


Лучшая боевая единица: Мицубиши АбМ2 Зеро 
Сильные стороны: Имперский флот. Патриотизм и 
боевой дух солдат, а также их готовность к 
самопожертвованию. 

Слабые —стороны: Ограниченность начальных 
ресурсов. Бронированная техника. 


ИТАЛИЯ 


Италия, наряду с Германией и Японией, принадлежит к государствам, 
оставшимся неудовлетворенными результатами Первой мировой войны. Кризис, 
военный долг и безработица среди демобилизовавшихся солдат нанесли ей 
ущерб. Более того, нужно учесть, что союзники не выполнили территориальных 
обещаний, данных итальянцам в секретном лондонском соглашении, что 
спровоцировало их вступление в войну. Выборы 1919 и 1921 проходили в 
атмосфере кризиса и обмана; последние, к слову, были вызваны 


послевоенными беспорядками. В это время и появилась фашистская партия 
"Иль фашио". Возглавляемая Муссолини, она позиционировала себя как 
партию, призванную свергнуть демократический режим, поддерживаемый 
капиталистической системой; они считали себя настоящей альтернативой 
социализму. Последователи Муссолини начали карательные наступления на 
своих врагов в обстановке рушащегося общественного порядка. Довольно 
быстро большие части страны стали симпатизировать фашистам и их борьбе 
против левой агитации. Фашизм, позиционировавший себя как стража 
общественного порядка, и набирающий силу Муссолини побудили тысячи своих 
последователей присоединиться к "Маршу на Рим" в 1922 году. После этого 
Муссолини было предложено сформировать правительство. Палату депутатов 
незамедлительно сменили на Палату корпораций и Большой фашистский совет. 
На экономическом фронте с целью избавить Италию от последствий кризиса 
1929 года была установлена автократическая система. 

Итальянская националистическая программа экспансии ставит себе целью 
присоединение зарубежных территорий, на которых проживают итальянцы, 
ликвидацию национального долга и создание Империи. Первые шаги к этому 
были предприняты в 1936 при оккупации Эфиопии. 
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Лучшая боевая единица: Коммандос Децима МАС 
Сильные стороны: Реджа марина (итальянский флот) 
и пехота. 

Слабые стороны: Боевой дух войск. Вооружение. 


США 


Соединенные Штаты присоединились к Первой мировой войне на поздней 
стадии. Несмотря на огромное количество затраченных человеческих и 
материальных ресурсов, понесенные экономические и людские потери были 
несоизмеримы с потерями других стран-участниц. Кроме того, президент 
Уилсон вместе со своей программой из четырнадцати пунктов выступил 
арбитром переделе 


европейских границ. На смену процветающей экономике 20-х годов пришел 
ужасный кризис 1929, вытащивший на свет скрытые до тех пор проблемы и 
повлекший за собой разрушительные последствия; пытаясь выйти из 
сложившейся ситуации, американцы избрали президентом Франклина Делано 
Рузвельта. Он предложил серию реформ, известных как "Новый курс", 
направленных на помощь как малому и среднему бизнесу, так и национальной 
промышленности. В этот период было проведено множество общественных 
мероприятий, которые должны были помочь в борьбе с безработицей и спадом 
промышленности. Также в 1935 году были приняты законы, защищающие 
рабочих и граждан, и проведена денежная реформа. Внутри страны 
демократическим институтам никогда ничто не угрожало. Что касалось внешней 
политики, США вернулись на исходную позицию изоляционизма и сохранения 
нейтралитета по отношению к проблемам Европы. Государство сохранило 
небольшую профессиональную армию, которая, как и в 1917, при возможных 
конфликтах послужит остовом для большей посредством привлечения тысяч 


граждан. 


Лучшая боевая единица: Суперкрепость В-29 
Сильные стороны: Экономика. Воздушные силы США 
(ОССТЕ), военно-морская и десантная техника. 

Слабые стороны: Начальная бронированная техника. 
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ВЕЛИКОБРИТАНИЯ 


Великобритания была одной из наиболее успешных стран, участвовавших в 
Первой мировой. Тем не менее, не стоит забывать о ее значительных 
человеческих потерях и понесенном экономическом ущербе. Будучи 
экспортером промышленных продуктов, Великобритании пришлось столкнуться 
с тарифными барьерами других стран и появлением конкурентов на 
промышленном рынке. Это привело ее к затяжному послевоенному кризису, 


продлившемуся дольше, чем в других странах, и оставившем в 1921 году два 
миллиона человек без работы. К сожалению, чувство благоденствия, имевшее 
место перед войной, едва ли могло смягчить эти социальные проблемы. Победа 
партии лейбористов в 1924 году привела к изменению социал-демократической 
политики, что привело к усмирению общества. Дипломатическое признание 
СССР и намерение выдачи займов русским привело к давлению на 
лейбористскую партию со стороны консерваторов. "Великая Депрессия" 1929 
года оставила без работы три миллиона человек. —Консерваторы 
воспользовались неспособностью партии лейбористов справиться с кризисом и 
в 1931 году сменили их у власти. Они образовали государственное 
правительство, чтобы справиться с критической экономической ситуацией, 
возникшей при проведении политики сохранения и стимулирования 
промышленного производства, которая действует и по сей день. 
Международная стратегия Великобритании основана на — сохранении 
колониальной Империи, борьбе с националистскими течениями (например, в 
Индии) и удержании контроля над морями с помощью своего обширного и 
мощного флота, способного противостоять любому врагу. Британское 
правительство также гарантировало свое участие в любом будущем 
европейском конфликте. 


Лучшая боевая единица: А-22 Черчилль \/П 
Сильные стороны: Британская колониальная 
империя, Королевская авиация (КА) и Королевский 
флот. 

Слабые стороны: Крайне рассредоточенные 
начальные войска. 
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СССР 


Россия завершила свое участие в Первой мировой войне в 1917 году, подписав 
сепаратный мирный договор с Германией во время Брест-Литовских 
переговоров. По этому договору Россия потеряла некоторые свои территории, 
такие, как Финляндия, Украина и страны Балтики, а вместе с ними и 
традиционное влияние в Восточной Европе. Коммунистическому правительству 
пришлось столкнуться с экономически отсталой страной, исповедующей 
архаичные концепции. Придя в себя после Гражданской (1919-1922) и 


Советско-Польской (1920) войн, страна вновь начала приобретать форму 
союзного государства: СССР. 

В 1928 году, когда к власти пришел Иосиф Сталин, были представлены 
пятилетние планы, в основном преследующие две цели: быструю 
индустриализацию страны и коллективизацию сельского хозяйства. Во время 
Первой мировой войны большинство стран были вынуждены придерживаться 
плановой структуры экономики; теперь же СССР принял эту модель в качестве 
постоянной. На смену пятилетнему плану 1928 года пришли два других плана, 
1932 и 1937 годов. За этот период в промышленности произошел значительный 
прогресс, принесший впечатляющие результаты, особенно если принять во 
внимание условия перед внедрением пятилетних планов. 

В СССР существует тесная связь между народом и партией. При помощи 3-го 
Интернационала государство инициировало революционные процессы за 
границей, а также создало коммунистические партии, работающие внутри 
иностранных демократических систем. 

В военном отношении быстрая индустриализация страны и концентрация 


внимания на развитии вооружения привели к созданию вооруженных сил, 
оснащенных бронированной техникой и самолетами, которые постоянно 
совершенствовались. 

Это дало Советскому Союзу возможность предъявить претензии на территории 
старой России и создать зону влияния, изолирующую его народ от любых 
потенциальных врагов. 


Лучшая боевая единица: Т-34-76А 

Сильные стороны: Танки. 

Слабые стороны: Экономика. Боевой дух войск. 
Начальное вооружение. 
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ФРАНЦИЯ 


Франция, несомненно, была страной, наиболее пострадавшей от последствий 
Первой мировой войны. Большая часть передовых военных действий 
состоялась на французской территории. Это означало, что Франция стала 
государством, вынужденным взять на себя наибольшую ответственность в 
конфликте, чтобы защитить свою независимость. Результаты, однако, стали 
ужасающими: миллионы убитых и раненых, а также 


широкомасштабные разрушения в зоне военных действий на северо-востоке 
страны. Франция с помощью сил Антанты нанесла Германии поражение и 
захватила ее колониальные территории. Кроме того, Германия была обязана 
заплатить 35 миллиардов долларов репараций. Более всего Франция 
опасалась, что Германия вновь станет агрессивной державой и что в качестве 
ответного хода французам нужно будет связаться со странами вроде 
Чехословакии и Польши, чтобы воспрепятствовать новым экспансионистским 
движениям агрессора. В 20-е годы среди французских политиков преобладали 
консерваторы, сосредоточенные на развитии экономики и поддержке 
внутреннего порядка. В 1923 Раймон Пуанкаре отдал приказ об оккупации 
Рура, что явилось следствием неспособности Германии справиться с выплатой 
репараций, стабилизировавших франк. Кризис также сказался на Франции, 
однако в меньшей степени, нежели на Америке и Германии. Французская 
республика пережила несколько неприятных моментов, связанных с 
образованием ультраправого крыла и антиреспубликанских группировок. На 
смену им пришли консервативное и левое правительства, принявшие важные 
внутренние меры, однако их все больше тревожила международная ситуация. 
Перед лицом германской угрозы Франция избрала тактику попустительства и 
глухой обороны, пустив огромную часть бюджета на создание так называемой 
"линии Мажино", работы над которой начались в 1927 году. 


Лучшая боевая единица: АВЕ 44 

Сильные стороны: Компетентная дипломатия и 
шпионаж. 

Слабые стороны: Противотанковое и 
противовоздушное вооружение. 
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ГЕНЕРАЛЫ 


ГЕРМАНИЯ 


Хайнц Гудериан 


Хайнц Гудериан родился 17 июня 1888 года в Кульме 
(Пруссия) в семье военных. В период с 1902 по 1907 
год он проходил обучение в различных военных 
школах и академиях. Во время Первой мировой войны 
он служил в тылу, что позволило ему продолжить 
образование, попутно размышляя над изменениями 
особенностей ведения б6о0яЯ. Впоследствии он 
опубликовал труд "Ахтунг Панцер" ("Внимание, танк") 
- воплощение своего интереса к новым технологиям и 
их тактическому и боевому применению. В нем он 
анализировал возможности и степень влияния 
механизированных военных сил, а также говорил о 
возможном появлении угрозы со стороны СССР как военной сверхдержавы. Он 
переводил теоретические работы Фуллера, Лиделла и книгу де Голля "Армия 
будущего". 


Эрвин Роммель 


Сын знаменитого математика, Эрвин Роммель появился на свет в Гейденгейме, 
Вюртемберг, 15 ноября 1891 года. Весьма смышленый, серьезно увлекающийся 
спортом, поначалу он хотел учиться на инженера, однако впоследствии, 
поддавшись на уговоры отца, поступил на службу в армию. Получив отказ в 
артиллерийских и инженерных частях, он в конечном счете примкнул к 
пехотному полку в Вюртемберге. Пройдя там обязательный срок службы, он 
поступил в Данцигскую военную школу, откуда в 1912 году вышел 
лейтенантом. Во время Первой мировой он успешно руководил пехотой и был 
отмечен за свою отвагу. Он служил во Франции (1914-15), Румынии (1916-17) 
и Италии (1917-18), получив медаль за впечатляющие действия в сражении 
при Капоретто. Остался он в армии и после окончания войны, уже в ранге 
капитана. После исполнения некоторых миссий, связанных с безопасностью, в 
1929 году он был направлен в Дрезденскую военную академию, где добился 
впечатляющих результатов в качестве преподавателя. Впоследствии он 
вернулся к командованию горным отрядом, став в конечном счете инструктором 
в Потсдамской академии. В 1937 году он публикует книгу "Пехота наступает", 
собрание его воспоминаний о сражениях и заметок по примерам, которые он 
использовал в своих занятиях. 


Эрих фон Манштейн 


Эрих родился 24 ноября 1887 года, и уже в раннем возрасте потерял своего 
отца, офицера артиллерии. Усыновивший его дядя дал мальчику свою фамилию 
- фон Манштейн, - и направил на службу в прусский пехотный полк. Он 
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закончил Пленскую военную академию в звании второго лейтенанта, 
специализирующегося в области тактики. В начале Второй мировой войны он 
служил во 2-м гренадерском полку и был серьезно ранен в бою при Марне. 
Оставшуюся часть войны он провел при штабе, возглавляя операции на 
восточном и западном фронте. По окончании противостояния он занимал 
различные серьезные посты. Наконец, будучи в звании генерал-майора, он 
принял участие в оккупации Судет. Все отмечали его блестящую штабную 
работу и необычайный талант планирования операций. 


Вальтер Модель 


Сын музыканта Вальтер Модель родился в Гетине, Саксония, 24 января 1891 
года. В 1908 году он поступил в Кадетскую академию Нейссе; в 1910, 
выпустившись из нее в звании лейтенанта, он присоединяется к 52-му 
пехотному полку. Вместе с ним он отправляется на Первую мировую войну во 
Францию, где служит адъютантом батальона. В 1915 году он был тяжело ранен 
в Аррасе, и в том же году его наградили Железным крестом первого класса. 
Впоследствии его начальство рекомендовало его на штабную должность. 
Вплоть до 1918 он участвовал в различных военных операциях; окончил войну 
он в звании капитана. Будучи избранным для формирования частей запаса 
Веймарской республиканской армии, он оставляет общественную деятельность 
ив 1928 году переключается на преподавание тактики при генеральном штабе 
в рядах официального преподавательского корпуса. В 1938, будучи в звании 
генерал-майора, он привлекает внимание начальства, представив план 
операции по штурму чешских укреплений во время Судетского кризиса. 


Герд фон Рундштедт 


Этот ярчайший последователь прусских военных традиций родился в 
Ашерслебене 12 декабря 1875 года. В 1902 году он поступает в престижную 
Берлинскую военную академию, которую впоследствии успешно заканчивает. 
Участвуя в боевых действиях Первой мировой войны, он дослужился до звания 
майора и был награжден Железным крестом первого и второго класса. Даже по 
окончании войны его блестящая карьера продолжается и в 1927 приносит ему 
звание генерала. В 1932 он принимает командование 3-й пехотной дивизией. 
Перед уходом в отставку в 1938 году он работает над общественными 
проектами в качестве военного губернатора Берлина. Впоследствии, уже 
отойдя от дел, он вновь был восстановлен в должности за свои заслуги в 
областях, не связанных с политикой. Оперативные таланты и стратегическое 
видение этого военного, получившего образование в лучших традициях 
германской военной школы, были поистине выдающимися. 


Япония 


Томойоки Ямашита 


Ямашита родился в префектуре Кочи 8 ноября 1885 года. Двадцатью годами 
позже, в 1905, он закончил Кадетскую академию. В период с 1913 по 1916 год 
он проходил подготовку при Генеральном штабе для перевода в объединенные 
ведомства обороны в ранге капитана. Перед тем, как стать офицером 
объединенных военных сил в Вене и Будапеште с 1927 по 1929 год, он работал 
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инструктором в военной академии с 1926 по 1927. 
Проведя некоторое время в Европе, он возвратился в 
Японию, где в 1930 году он присоединился к 
Генеральному штабу, ненадолго приняв командование 
3-м полком. В период с 1932 по 1936 он занимал 
различные должности в военном министерстве с 
небольшим перерывом на работу в Генеральном штабе. 
1936 год был ознаменован для него командованием 40- 
й пехотной бригадой в Корее. После этого он был 
назначен главнокомандующим гарнизона смешанных 
частей в Китае, но только лишь для того, чтобы 
впоследствии стать начальником Генерального штаба в 
Северном Китае. В 1939 году он возвращается в звании командира, чтобы 
возглавить 4-ю маньчжурскую дивизию. 

Генерал Ямашита, прошедший прекрасную теоретическую подготовку, является 
одним из лучших и наиболее одаренных генералов японской армии. 


Шунроку Хата 


Сын бывшего самурая, Шунроку Хата родился 26 июля 1879 года в префектуре 
Фукушима. В возрасте 14 лет он был принят в Первую Токийскую Среднюю 
Школу, из которой ему, тем не менее, пришлось уйти после смерти своего отца. 
После этого он решил поступить на военную службу в качестве кадета и с 
двенадцатым результатом закончил Имперскую Военную Академию. В 1902 он 
принял участие в Русско-Японской войне в звании второго лейтенанта 
артиллерии. По окончании конфликта он приступил к подготовке при 
Генеральном штабе, которую с отличием завершил в ноябре 1910. Заняв 
должность военного атгаше в Германии, он становится привилегированным 
наблюдателем за военными действиями Первой мировой в Европе. 
Дослужившись до звания майора к 1914 году и до звания подполковника к 
1918, он входит в состав японской делегации, подписавшей в 1918 году 
Версальский мир. По возвращении в Японию он принял командование 16-м 
артиллерийским полком на период с 1921 по 1926 год, после чего был повышен 
в звании до генерал-майора и назначен командующим 4-й бригадой тяжелой 
артиллерии. Начиная с 1927 года он занимает различные должности в 
Генеральном штабе Империи, пока в 1931 году его, в звании генерал- 
лейтенанта, не назначают начальником инспекции подготовки артиллерии. 
Будучи главнокомандующим 14-й пехотной дивизии, он проводит некоторое 
время в рядах воздушных сил, в конце концов став во главе тайваньских 
вооруженных сил. В начале Китайско-Японской войны он занимал несколько 
важных постов в качестве инспектора по военной подготовке. Дослужившись 
до генерала в 1937 году, в 1938 он принял командование японскими 
экспедиционными войсками в Китае. Впоследствии он стал полевым 
помощником императора Хирохито. Шунроку Хата является одной из наиболее 
значимых фигур японской армии, а также обладает обширными познаниями и 
опытом. 


Ренйа Мутагути 


Уроженец префектуры Сага, Мутагути появился на свет 7 октября 1888 года. 
Он получил военное образование в Имперской военной академии в 1910 году и 
на курсах подготовки при Генеральном штабе в 1917. Он принимал участие в 
японской интервенции в Сибирь, направленной против Красной Армии, после 
чего переехал в Париж на должность военного атгаше. Получив звание майора 
в 1926 году и полковника в 1930, он был направлен департаментом по 
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вопросам общегосударственной политики на службу в Генеральный штаб. 
Оттуда он был переведен в Китай для командования Пекинским гарнизоном. 
После недолгого периода командования пехотным полком в 1938 он 
перебирается в военный штаб Квантунской армии. Дослужившись до генерала, 
он возглавляет Генеральный штаб 4-й армии и в 1939 году основывает 
Академию военной подготовки. 


Мицуру Усидзима 


Усидзима, появившийся на свет в Кагошиме 31 июля 1887 года, в 1908 
закончил Имперскую военную академию, а в 1916 году стал выпускником 
школы Генерального штаба. Вскоре после завершения обучения, он 
присоединился к экспедиционным войскам во Владивостоке, участвующим в 
японской интервенции в Сибирь против Красной Армии во время Гражданской 
войны в России. В период с 1933 по 1936 он занимает различные 
административные должности в военном министерстве, после чего до 1937 
принимает командование 1-м пехотным полком. Получив к началу Китайско- 
Японской войны звание генерал-майора, Усидзима принимает 36-ю пехотную 
бригаду. В 1938 его направляют в Японию для открытия Пехотной Академии 
Тояма. Оттуда, уже в звании генерал-лейтенанта, его переводят обратно на 
Китайский фронт, где он принимает участие во множестве сражений как в 
Китае, так и в Бирме, являясь главнокомандующим 11-й пехотной дивизии. 


Тадамити Курибаяси 


Отпрыск семьи самураев, Тадамити Курибаяси родился в Нагано 7 июля 1891 
года. Сперва он хотел стать журналистом, однако во время получения среднего 
образования его убедили присоединиться к имперской армии. Он поступил в 
Имперскую военную академию, по окончании которой в 1914 получил звание 
офицера кавалерии. После этого он продолжил свою военную подготовку, 
сначала в Кавалеристской Академии, а затем в Военной Школе, где добился 
впечатляющих результатов и получил в награду меч от императора Хирохито. 
Во время службы военным атташе в США в 1928 году, он колесит по стране, 
посещая военные и промышленные центры. Некоторое время он учится в 
Гарвардском Университете. В 1931 из США он переезжает в Канаду все в той 
же должности военного атташе, где в 1933 получает звание подполковника. В 
том же году он возвращается в Японию и присоединяется к Генеральному 
штабу Империи. В 1937 он получает административный пост в военном 
министерстве. 

Прекрасно образованный военный космополитических взглядов, Курибаяси 
является одним из наиболее прогрессивных генералов японской армии. 


ИТАЛИЯ 


Джованни Мессе 


Джованни Мессе родился 10 декабря в Мезане, провинция Бриндизи, и уже в 
18 лет добровольцем ушел в армию. В 1910 году он прошел специальную 
программу подготовки для не-офицеров в Мидене и получил звание второго 
лейтенанта. Первые медали он получил в Ливии за участие в Итало-Турецкой 
войне. Возвращенный на родину в 1912 году по состоянию здоровья, позже он 
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все-таки вернулся в Ливию с 84-м пехотным полком. В 
1916, когда Италия присоединилась к Первой 
мировой, он был переброшен на Итальянский фронт в 
звании капитана, где принял командование частями 
"ардити“ - элитными войсками. Благодаря 
выдающейся службе он получил звание 
подполковника. По окончании конфликта он вернулся 
в Ливию, где дослужился до звания полковника и в 
1935 году принял командование бригадой "Челере". 
На пути к очередному званию бригадного генерала он 
принимал участие в операциях в Эфиопии в качестве 
заместителя командира дивизии "Коссерия". По 
возвращении в Италию он возвращается в "Челере", ставшую к тому моменту 
дивизией, и принимает участие в оккупации Албании. 

Это отважный генерал, доказавший свою способность адаптироваться к 
динамике современного боя. 


Герцог Пьетро Бадольо 


Сын землевладельца, Пьетро Бадольо родился 28 сентября 1871 года в 
Граццано Монферато. В 1888 году он поступил в Королевскую академию 
Савойи, которую в 1890 закончил в звании второго лейтенанта артиллерии. Он 
принимал участие в абиссинских операциях 1896 года, ливийских операциях 
1911, и был известен своей храбростью на поле боя. Начало Первой мировой 
он встретил в рядах 2-й армии в звании подполковника. Впоследствии, уже в 
звании генерала, он будет награжден серебряной медалью и дворянским 
титулом за выдающееся командование 4-й дивизией во время шестого 
сражения при Изонцо. После разгрома под Капоретто в 1917 он становится 
заместителем начальника Генерального штаба. К концу войны он становится 
его начальником и проводит операции, приведшие к завоеванию Эфиопии в 
1936 году. 


Маркиз Родольфо Грациани 


Отпрыск семьи, не имевшей в роду военных, маркиз Родольфо Грациани 
родился 11 августа 1882 года в Филетино. Будучи лишенным возможности 
поступить в Моденскую академию, он поступил на военную службу по призыву. 
В 1904 году он был произведен во вторые лейтенанты и в 1906 прибыл в 
расположение 1-го гренадерского полка в Риме. В годы, предшествующие 
Первой мировой войне, он был направлен в Эритрею и принимал участие в 
Итало-Турецкой войне. В начале Первой мировой он дослужился до звания 
капитана и был награжден за отвагу в бою. К 1918 году он стал полковником в 
несвойственно раннем для этого возрасте 36 лет. В 1931 он был переброшен в 
Ливию, где возглавил попытку подавления антиколониальной революции. В 
период с 1935 по 1936 год он командовал операциями в Эфиопии, где получил 
звание маршала за захват Харара, фактически символизировавшего успешное 
окончание кампании. 


Уго Кавальеро 


Кавальеро, выпускник Моденской военной школы 1898 года, родился 20 
августа 1880 года в Монферрато. Получив звание офицера, он перебрался в 
Парму, где стал инструктором Центральной школы стрелков. Он закончил 
военную школу одновременно с получением очередного звания в 1911 году. В 
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1912, став капитаном, он был направлен в Ливию, где служил в Туринской 
дивизии Генерального штаба; здесь его наградили бронзовой медалью "За 
боевую отвагу". С началом Первой мировой он присоединился к Генеральному 
штабу, где отличился выдающейся организационной работой, сыгравшей не 
последнюю роль в предоставлении ему звания бригадного генерала. 
Впоследствии он возглавил итальянскую военную делегацию в Версале. Уже 
после выхода в отставку и занятия должности в частном секторе 
промышленности, в 1925 году он был возвращен на службу, на этот раз на пост 
заместителя министра по военным вопросам и, впоследствии, сенатора. В 1937 
в звании генерала он вернулся в армию, чтобы возглавить поход итальянских 
войск в Восточную Африку. В высшей степени интеллигентный и 
образованный, он являл собой ярчайший пример значимости и решительности 
на поле боя. 


Марио Роатта 


Марио Роатта, родившийся в Модене в 1887 году, в 1906 стал вторым 
лейтенантом пехоты. После выпуска из военной академии он был переведен в 
Генеральный штаб в звании капитана. Начало Первой мировой застало его на 
Западном фронте. К 1917 году он получил звание подполковника и был 
награжден серебряной медалью "За боевую отвагу". В период с 1927 по 1931 
он занимает должность военного атташе при итальянском посольстве в 
Варшаве. В 1934 году он был назначен руководителем военной 
информационной службы, а в 1936 становится командующим итальянскими 
экспедиционными войсками, сражающимися на гражданской войне в Испании 
на стороне националистов. Впоследствии, в 1939, он становится военным 
атташе при посольстве в Берлине. Прирожденный дипломат, генерал Роатга 
сыграл ключевую роль в действиях итальянских вооруженных сил. 


США 


Дуайт Дэвид Эйзенхауэр 


Сын инженера, Дуайт Эйзенхауэр родился в Денисоне, 
штат Техас, 14 октября 1890 года. Окончив Университет 
Абилен (Канзас), он пытался поступить в Военно- 
морскую академию, однако не прошел по возрасту. 
Благодаря рекомендациям сенатора Бристоля, в 1911 
году ему удалось попасть в Военную академию Вест- 
Пойнт, которую он окончил в 1915, где проявил себя не 
только способным учеником, но и блестящим атлетом. 
Довольно быстро он получил звание подполковника, 
проходя курсы подготовки танкистов в Пенсильвании, 
однако в сражениях Первой мировой участия так и не 
принял. После ее окончания он, в звании майора, 
оставался в Мэриленде вплоть до 1922 года. В это время у него появился живой 
интерес к ведению военных действий с применением бронированной техники; 
он поддерживал постоянный контакт с Джорджем С. Паттоном, военным, 
разделявшим его увлечение. Впоследствии он был направлен нести службу на 
Панамском канале в качестве командира батальона Форта Беннинга, штат 
Джорджия, вплоть до 1927 года. После службы на некоторых должностях в 
1935 году он присоединяется на Филиппинах к генералу Макартуру в качестве 
главного советника по военным делам и впоследствии становится помощником 
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военного советника при правительстве Филиппин. Став в 1936 году 
подполковником, он выполнял различные поручения штаба Армии. 


Джордж Смит Паттон 


Отпрыск рода прославленного офицера кавалерии армии конфедератов США, 
Джордж С. Паттон родился в Сент-Габриэле, штат Калифорния, 11 ноября 1885 
года. С самого детства он начинает изучать классическую и военную историю. 
Проведя год в Военном Институте Виргинии, он поступает в Вест-Пойнт, 
который с отличием заканчивает в 1909. Позже, в звании офицера кавалерии, 
он участвует в соревновании по пятиборью на олимпиаде в Стокгольме. В 1916 
он был отмечен за отличную службу во время мексиканской кампании генерала 
Першинга. Во время вступления США в Первую мировую он был направлен на 
Западный фронт в рядах танковых войск. Находясь во главе этого 
подразделения, он на время был переведен в подполковники и принял участие 
во взятии Сент-Мигиеля. В бою он был ранен, в результате чего был награжден 
крестом "За выдающуюся службу" и Пурпурным Сердцем. Известный сторонник 
ведения военных действий с применением бронированной техники, он 
поддерживал контакт с Дуайтом Д. Эйзенхауэром, а в 1932 году стал 
начальником Генерального штаба Макартура, после чего его перенаправили на 
Гавайи. Смелый и решительный, Джордж С. Паттон является одной из самых 
харизматичных личностей армии США. 


Дуглас Макартур 


Сын известного выдающегося военного, Дуглас Макартур родился 26 января 
1880 года в Литгл-Рок, штат Арканзас. Так как его отец служил в Сан Антонио 
(Техас), он поступил в Военную Академию Западного Техаса, где проявил себя 
блестящим студентом. В 1898 году он с успехом проходит экзамены в Вест- 
Пойнте, который оканчивает в 1903 с лучшими результатами среди своего 
выпуска. В звании второго лейтенанта инженерных войск он служил 
адъютантом у своего отца и у Теодора Рузвельта до 1907 года. После занятия 
различных должностей он поступает на службу в Генеральный штаб на период 
с 1913 по 1917 год. Когда США вступили в Первую мировую войну, Макартур 
был назначен начальником штаба 42-й дивизии "Радуга" и главнокомандующим 
84-й пехотной бригады. Результаты его службы на Западном фронте 
удостоились множества похвал. По окончании конфликта он стал 
суперинтендантом Военной Академии США в Вест-Пойнте, где провел 
множество важных реформ. В период с 1922 по 1930 он принимал участие в 
двух стажировках на Филиппинах, вторую из которых провел в должности 
командующего филиппинским департаментом. Вскоре после этого, в 1937 году, 
он вышел в отставку, однако лишь для того, чтобы вернуться на Филиппины в 
качестве генерал-майора. 


Омар Нельсон Брэдли 


Омар Нельсон Брэдли родился в семье бедняков 12 февраля 1893 года близ 
Кларка, штат Миссури. Сын школьного учителя, он пытался поступить в 
Университет Миссури лишь для того, чтобы получить рекомендации для Вест- 
Пойнта. Он показал лучшие результаты на распределительных экзаменах; 
также его отметили за учебные достижения и способности к бейсболу. После 
выпуска он служил на Мексиканском фронте, и, несмотря на распределение во 
Францию, в боевых действиях участия не принимал. После этого была работа 
преподавателем математики в Вест-Пойнте в 1920-1924 годах, получение 
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звания майора и участие в курсах подготовки элитной пехоты в Форт Беннинг, 
штат Джорджия, включающие обучение сотрудников Генерального штаба в 
Форт Ливенуорт. Вновь вернувшись в Вест-Пойнт в качестве преподавателя, в 
1934 он поступает в Военный институт и продолжает свое обучение. В 1938 
году его переводят на должность командующего армией в штаб генерала 
Джорджа Маршалла. 


Марк Уэйн Кларк 


Марк Уэйн Кларк родился 1 мая в Саккетс Харбор, штат Нью-Йорк, но юность 
он провел в Иллинойсе. Невзирая на проблемы со здоровьем, в 1917 он 
заканчивает Военную Академию Вест-Пойнта. В том же году его назначили 
капитаном 11-го пехотного полка американских экспедиционных сил и 
перевели на Западный фронт, где он был ранен. В конце Первой мировой он 
служил в Гражданском корпусе охраны природных ресурсов Небраски. 
Впоследствии он поступил в Школу Командования Генерального штаба, в 
которой обучался параллельно с занятиями в Армейском военном колледже в 
1937 году. Со времен Первой мировой Кларк оставался в звании капитана и 
лишь в 1932 был произведен в майоры. Прекрасно обученный и имеющий 
огромный опыт ведения боя, генерал Кларк идеально подходит для решения 
важнейших задач. 


ВЕЛИКОБРИТАНИЯ 


Бернард Лоу Монтгомери 


Сын  англиканского священника, Бернард Лоу 
Монтгомери родился 17 ноября 1887 года в 
Кеннингтоне, Лондон. Вскоре вместе со своей семьей 
он переезжает в Северную Ирландию, а после 
назначения его отца епископом Тасмании - в 
Австралию. Однако в 1901 его семья возвращается в 
Лондон, куда был перенаправлен его отец. Бернард 
Лоу Монтгомери обучался в школе Святого Павла и в 
Королевской военной академии Сэндхерста. Завершив 
образование, он был направлен в индийский полк, где 
и оставался до 1913 года. В начале Первой мировой 
его полк перебросили во Францию, где в 1914 он был ранен и награжден 
орденом "За выдающуюся службу". В начале 1915, оправившись от ранений, он 
был назначен инструктором "Новой Армии" Китченера в Англии до 1916 года; 
после этого он возвращается во Францию и в качестве офицера оперативного 
штаба участвует в сражении на Сомме, а также в битвах при Аррасе, под 
Пашендейлем и прочих важных операциях на Западном фронте. Он завершил 
войну в качестве начальника штаба 47-й дивизии с временным званием 
подполковника. 

После войны он вновь был переведен в чин капитана; благодаря своему опыту, 
он смог написать серию брошюр и инструкций по военному делу. Затем он 
поступил в штабной колледж Кемберли, после чего принял участие в Англо- 
Ирландской войне в составе 17-й пехотной бригады. Проведя некоторое время 
в рядах своего прежнего полка (уорвикширского 1-го королевского), он 
возвращается в штабной колледж Кемберли, на этот раз в качестве 
преподавателя. Впоследствии он вновь присоединяется к уорвикширцам и 
несет с ними службу в Египте, Палестине и Индии. Будучи повышенным до 
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звания полковника, он становится инструктором штабного колледжа индийской 
армии. Ненадолго его назначают бригадиром и ставят во главе 9-й пехотной 
бригады. В 1938 он проводит ряд десантных операций, впечатливших его 
начальство настолько, что ему дают звание майора, благодаря чему он 
принимает командование 8-й палестинской дивизии, вместе с которой 
подавляет арабское восстание. По возвращении в Англию он заболевает, но 
тем не менее принимает командование 3-й пехотной дивизией. 


Майлз Кристофер Демпси 


Отпрыск аристократического рода, Майлз Кристофер Демпси родился 15 
декабря 1896 года в Нью-Брайтоне. Он обучался в школе Шрусбери и в 
Королевском военном колледже в Сэндхерсте, который он закончил в 1915 
году. После выпуска он присоединился к Беркширскому королевскому полку и 
принял активное участие в сражениях на Западном фронте; в результате за 
свое рвение и отвагу он был награжден Военным Крестом. По окончании 
конфликта он остался в рядах армии и занимал различные должности, 
наиболее значимой из которых было командование 5-й пехотной бригадой в 
период с 1934 по 1936 год. 


Гарольд Руперт Леофрик Джордж Эрл Александер 
Тунисский 


Гарольд Александер родился в высокопоставленной лондонской семье 10 
декабря 1891 года. Закончив обучение в престижной школе Харроу, он 
поступил в Королевскую военную академию в Сэндхерсте. Впоследствии он был 
распределен в ирландскую гвардию и в начале Первой мировой служил во 
Франции в составе британских экспедиционных войск. Он дважды был ранен, 
после чего был награжден Военным Крестом, орденом "За выдающуюся 
службу", французским орденом Почетного Легиона, и переведен в звание 
бригадира. В период с 1919 по 1920 год он возглавлял войска, 
поддерживающие латвийскую республику, и с успехом решил задачу 
вытеснения армии большевиков в рамках Латвийской войны. После успешных 
командировок в Турцию и Гибралтар он вернулся в Англию, где поступил в 
армейский штабной колледж в Кемберли и в Имперский колледж обороны. В 
1937 году ему дают звание генерал-майора. Имеющий широкую популярность 
среди военных офицеров, Гарольд Александер обладал выдающимися 
аналитическими способностями, что помогало ему решать сложнейшие задачи. 


Баронет Оливер Уильям Харгривз Лиз 


Родившийся в Лондоне 27 октября 1884 года, Оливер Лиз обучался в школе 
Ладгроув и колледже Итон - двух самых престижных школах Англии. Сразу 
после начала Первой мировой он поступил на службу в армию и был 
распределен в колдстримскую гвардию. Во время сражения на Сомме он 
трижды был ранен и в 1916 году получил орден "За выдающуюся службу". По 
окончании войны он остался в рядах армии и в период с 1927 по 1928 год 
обучался в штабном колледже Кемберли. После многочисленных командировок, 
в 1938 году он, в конечном счете, был направлен в штабной колледж 
индийской армии. Крайне решительный и достойный командир. 
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Уильям Джозеф Слим 


Карьера харизматичного генерала Слима пошла, без сомнения, по пути, 
несвойственному большинству британских генералов. Родившийся 6 августа 
1891 года в крайне небогатой бристольской семье, он обучался в 
бирмингемских школах Святого Филипа и Короля Эдуарда. Проработав 
несколько лет в частном секторе, в 1912 он поступил на подготовительные 
курсы при Бирмингемском университете офицеров. Там он временно получил 
звание второго лейтенанта, после чего присоединился к Уорвикширскому 
королевскому полку, в составе которого и попал на Первую мировую. Он 
получил серьезное ранение при Галлиполи и вернулся в Англию, где его звание 
второго лейтенанта было официально подтверждено. Он участвовал в 
операциях в Месопотамии, где вновь был ранен и повышен в звании до первого 
лейтенанта. Во время эвакуации в Индию он был зачислен в капитаны и 
переведен в индийскую армию, где в 1921 году стал адъютантом батальона. В 
1926 он поступил в индийский штабной колледж в Кветге. Получив звание 
майора, он перебирается в Генеральный штаб индийской армии в Дели, после 
чего возвращается в штабной колледж Кемберли, где работает преподавателем 
до 1937 года. В июне 1939 он дослужился до полковника и, после недолгого 
пребывания во главе 2-го батальона 7-го полка гуркских стрелков, был 
переведен в школу старшего офицерского состава в Белгаоне, Индия. 


СССР 


Георгий Константинович Жуков 


Георгий Константинович Жуков родился в 
крестьянской семье 1 декабря 1896 года в Калужской 
области, к югу от Москвы. В десять лет он переехал в 
столицу и стал подмастерьем у своего дяди-сапожника. 
В 1915 году, с приходом Первой мировой, он был 
призван в ряды кавалерии. Благодаря своим 
недюжинным способностям, он получил звание 
офицера запаса. Будучи раненым в 1917 году, он 
перенес тиф, что не позволило ему вернуться к службе 
до 1918. К тому моменту власть в стране захватили 
большевики, поэтому он вступил в ряды Красной Армии. Его решительность и 
способность к самообучению позволили ему получить командование 
кавалерийским полком. Блестящие результаты на этом поприще были замечены 
командованием, которое стало посылать его на различные курсы подготовки. В 
1930 году он принял командование 2-й кавалерийской бригадой, вместе с которой 
провел немало учений и маневров. Свои командирские обязанности он успешно 
совмещал с составлением соглашений и написанием военных трудов. Несмотря на 
безразличие командования к этому вопросу, его очень интересовала возможность 
ведения военных действий с применением бронированной техники. В 1939 году 
он был направлен на Дальний Восток для отражения нападений Японии на 
Монголию. Возглавив первую группу монгольской армии, он добился блестящей 
победы в битве на реке Халхин-Гол. После этого он вернулся в Москву, где стал 
нести службу в Генеральном штабе Красной Армии. 
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Иван Степанович Конев 


Иван Конев родился в семье крестьян 28 декабря 1897 года в деревне Лодейно 
близ села Подосиновца. Окончив школу, он стал работать лесорубом, пока в 
1916 году не ушел по призыву на Первую мировую войну. В 1917, с 
окончанием военных действий на Восточном фронте, его демобилизовали. 
Будучи сторонником большевистской революции, в 1919 году он вступил в 
ряды Красной Армии. Во время гражданской войны он служил артиллеристом 
под командованием Ворошилова, близкого товарища Сталина. Влияние 
Ворошилова сыграло определяющую роль в карьере Конева. Благодаря ему, а 
также чистке офицеров 30-х годов, он быстро продвигался по служебной 
лестнице. Еще раньше, в 1926, он поступил в Военную академию Фрунзе. В 
1937 году он стал депутатом Верховного Совета, а в 1938 - командующим 
армии. 


Константин Константинович Рокоссовский 


Место рождения Константина Рокоссовского до сих пор точно не установлено. 
Одни источники называют Варшаву, другие - город Великие Луки на 
Псковщине (Северо-Запад России), откуда позже он переехал в столицу 
Польши. Константин Ксаверьевич Рокоссовский родился в аристократической 
семье 21 декабря 1896 года. Среди его предков было немало известных 
военных и кавалеристов. Став в четырнадцать лет сиротой, он перепробовал 
множество профессий; именно в это время он решает слегка изменить свое имя 
на русский манер. Когда началась Первая мировая война, он вступил в ряды 
русской кавалерии и нес службу в полке драгунов в звании офицера запаса. В 
1917 году он примкнул к большевикам и вступил в Красную Армию. Во время 
Гражданской войны, сражаясь против белогвардейцев, он получил звание 
командира и был награжден знаком высшего военного отличия - орденом 
Красного Знамени. После окончания войны он поступил в Военную академию 
Фрунзе, из которой вышел старшим кавалерийским командиром. Вместе со 
своей дивизией он был направлен в Монголию, где в 1929 согласно договору с 
китайским правительством принял участие в обороне Китайской Восточной 
Железной Дороги. 

Ярый сторонник ведения военных действий с применением бронированной 
техники, в 30-е годы он ратовал за создание мощных танковых частей в сердце 
Красной Армии. 


Николай Федорович Ватутин 


Николай Ватутин родился в Воронежской области 16 декабря 1901 года в семье 
русских крестьян. Сын офицера царской кавалерии в запасе, в 1920 он 
вступает в ряды Красной Армии и сражается против украинских партизан 
Нестора Махно. На протяжении десяти лет с 1926 года он разрывается между 
обучением и прохождением действующей службы. В это время он получает 
образование в Полтавской пехотной академии, Военной академии Фрунзе и 
Ворошиловской академии при Генеральном штабе СССР. В 1938 чистка в рядах 
офицерского состава позволила ему быстро продвинуться по служебной 
лестнице и стать начальником Генерального штаба в Киевском военном округе. 
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Василий Иванович Чуйков 


Василий Чуйков, как и многие его товарищи, родился в семье крестьян 12 
февраля 1900 года. В 1917, во время большевистской революции, он вступает 
в ряды Красной Армии. Во время Гражданской войны (1919-1920) он принимает 
активное участие в боевых действиях. Отучившись в Военной академии 
Фрунзе, он становится одной из самых выдающихся военных фигур Советской 
России. В 1936 он возглавляет механизированную бригаду, а в 1938 - 5-й 
стрелковый корпус. В том же году он принимает командование военными 
силами Бобруйска. 


ФРАНЦИЯ 


Филипп Франсуа Мари Жак Леклерк де Отклок 


Филип Франсуа Мари, граф де Отклок, появился на свет 
22 ноября 1902 года в Беллуа-Сен-Леонар. Благодаря 
своему — аристократическому происхождению он 
поступил в Военную академию Сен-Кир, по завершении 
которой получил звание второго лейтенанта кавалерии. 
Во время обучения в Школе кавалерии Сомюр в 1925 
году он проявил себя блестящим студентом. Будучи 
слишком молодым, он не смог принять участия в 
Первой мировой и был направлен в Трир, где 
присоединился к 5-му полку  кирасиров на 
оккупированном французами участке Рура. После этого 
он был переведен в Марокко, в 8-й полк алжирских сипаев. Впоследствии о 
вернулся во Францию, где был назначен инструктором академии Сен-Кир. В 
1939, во время второй командировки в Марокко, он был повышен в звании до 
капитана и награжден орденом Почетного Легиона. После этого он поступил в 
Военную Школу, где прошел курсы переподготовки офицеров. 


Жан Жозеф Мари Габриель де Латр де Тассиньи 


Вандеец Жан де Латр родился 2 февраля 1889 года в Муйерон-ан-Паре. 
Благодаря своему аристократическому происхождению он смог получить 
образование в престижном колледже Сен-Жозеф де Пуатье. С 1898 по 1904 год 
он готовился к поступлению в Военно-Морские академии и Военную академию 
Сен-Кир, куда его, в конечном счете, приняли, и откуда он в 1911 выпустился в 
звании офицера кавалерии. Кавалерийскую подготовку он проходил уже в 
Академии Сомюр. Первую мировую он начал в рядах 12-го драгунского полка; 
в августе-сентябре 1914 он дважды был ранен. Получив звание капитана, он 
был переведен 93-й пехотный полк, где был четырежды ранен и восемь раз 
упомянут в списках отличившихся. После войны он был определен в Байонну и 
Марокко. В период с 1927 по 1929 год он обучался в Военной школе, по 
окончании которой был направлен командовать батальоном 5-го пехотного 
полка. В 1932, дослужившись до звания подполковника, он перебирается на 
службу в Генеральный штаб. Позже, в 1935, он производится в полковники и 
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на непродолжительное время принимает командование 151-м пехотным 
полком, после чего в 1937-1938 годах продолжает высшую военную 
подготовку. Завершив ее, он становится руководителем администрации 
губернатора Страсбурга. 


Мари Жозеф Пьер Франсуа Кениг 


Выходец из эльзасской семьи, Мари-Пьер Кениг родился 10 октября 1898 кода 
в Кане, где получил среднее образование в школе Мальэрб. После выпуска в 
1917 году, в самый разгар Первой мировой, он поступил на службу в армию и 
был приписан к 36-му пехотному полку. До окончания войны он успел получить 
звание второго лейтенанта и дважды был представлен к награждению Боевым 
Крестом. В настоящий момент он является капитаном армии, приписанным к 
французским гарнизонам в Северной Африке. 


Шарль Хюнтцигер 


Шарль Хюнтцигер родился в Ленване, департамент Финистер, в 1880 году. В 
1900 он закончил Военную академию Сен-Кир и был направлен командовать 
колониальными войсками. На заре Первой мировой он был переведен в 
Генеральный Штаб экспедиционных войск Восточного фронта. Он принял 
участие в срыве наступательной инициативы генерала —д’Эсперея, 
направленной против болгар, на реке Вадар, что повлекло за собой 
прекращение военных действий. Будучи назначенным главнокомандующим 
левантскими войсками, он принял участие в александрийских переговорах с 
турками. В 1938 он входит в состав Верховного военного совета. 


Альфонс Пьер Жюн 


Альфонс Жюн ан Бон родился в Алжире, куда был направлен служить его отец, 
жандарм. Начальное образование он получил в Алжире, однако впоследствии 
поступил в Военную академию Сен-Кир, которую окончил в 1912 году, в одном 
выпуске с Шарлем де Голлем. Он попросил распределить его в Африку, чтобы 
он мог присоединиться к алжирским войскам, в рядах которых принимал 
участие в операциях по подавлению восстаний во французской части Марокко. 
После этого, едва началась Первая мировая, он, в составе колониальных войск, 
отправился на Западный фронт, где при наступлении на Шампань в 1915 
полностью утратил двигательную способность правой руки. Перед этим, в 1914 
году, он успел принять участие в битве на Марне. В звании капитана он вместе 
с 5-м батальоном алжирских снайперов перемещается под Шмен-де-Дам. В 
1918 он присоединяется к Генеральному штабу, где становится офицером связи 
и инструктором американских экспедиционных войск. По окончании войны он 
на протяжении года обучается в Военной школе, после чего возвращается в 
Африку. Там он продолжает свою миротворческую деятельность и получает 
необычное звание начальника батальона. После прочтения в Военной Школе 
нового курса по тактике он был назначен начальником штаба северо- 
африканских вооруженных сил, что в конечном счете привело к занятию им 
должности генерала африканской армии в 1938 году. 
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ВООРУЖЕННЫЕ СИЛЫ 


ПЕХОТА 


Регулярные войска 


Пехота - основное оружие армии. Каждый солдат должен получить базовую 
пехотную подготовку. Их основной задачей является оборона позиций, атака 
линий врага и занятие территорий. Пехота уязвима для артиллерии, минометов 
и пулеметов, а также танков и вражеской авиации 


Элитные войска 


Несмотря на то, что по существу они являются пехотой, элитные войска прошли 
тщательную подготовку. Изнурительные тренировки сделали их аккуратнее, 
быстрее и выносливее. Также они оснащены лучше, чем обычные пехотинцы, а 


их подготовка позволяет им специализироваться на сухопутном или десантном 
штурме. 
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Коммандос 


Коммандос, без сомнения, обладают самой лучшей подготовкой. Они прошли 
интенсивные курсы по оружейному делу, взрывчатке, переговорам и 
маскировке. Прекрасные физические способности делают их более 
устойчивыми к ударам, наносимым противником. На поле боя они действуют 
быстрее и эффективнее, оставаясь под прикрытием до момента атаки. 


Снайперы 


Задача снайперов - уничтожение выбранных целей, будь то вражеские 
офицеры, радисты, связные или кто-либо другой, находящийся в радиусе 
досягаемости. Прогресс в области оптики и точности вооружения в 
совокупности с техникой маскировки позволяет этим элитным бойцам 
эффективно выполнять свои задания. Подобные миссии часто играют 
решающую роль с точки зрения тактики. 


Парашютисты 


Эти элитные бойцы принадлежат к воздушно-десантным войскам. Их миссией 
является осуществление воздушных штурмов вражеской территории с целью 
продвижения войск к определенным целям, таким как мосты и пересечения 
дорог. Выйдя на позицию, они должны держать оборону этих целей до 
прибытия подкрепления. Они состоят из прекрасно подготовленных солдат, 
однако на земле у них проявляются те же слабые места, что и у пехотинцев. 
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Инженеры 


Инженерный корпус является базовым элементом сухопутных войск. Из 
инженеров формируются отряды саперов и отряды поддержки техники. В их 
обязанности, помимо всего прочего, входит установка и расчистка минных 
полей, а также ремонт техники. Их подготовка осуществляется в казармах для 
регулярных войск. 


Полевые медики 


Солдаты или офицеры-медики должны оказывать помощь раненым в бою. Они 
сопровождают войска, оказывая им первую помощь и гарантируя 
своевременное восстановление боевых единиц пехоты. Они могут стать 
отличной мишенью для снайперов, так как являются очень заметными из-за 
эмблемы с красным крестом на своей форме. Их выбирают из новых рекрутов и 
офицеров с медицинскими знаниями и готовят в казармах для регулярных 
войск. 


Пулеметчики 


Со времен Первой мировой пулемет является основным оружием пехоты. Темп 
стрельбы этого оружия наделяет его огромной огневой мощью. Бойцы, 
вооруженные ручными пулеметами, проходят подготовку вместе с регулярными 
войсками, а не с элитными. 
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Стрелки противотанковой группы поддержки 


Одной из главных слабостей пехоты является недостаточность ее ресурсов для 
противостояния вражеским танкам, однако решить эту проблему можно путем 
внедрения в пехоту противотанкового оружия. Оно может иметь форму 
противотанковых орудий или ручного оружия, например, американской базуки 
или немецкого панцерфауста. При помощи этого новейшего оружия пехота 
сможет противостоять вражеской бронетехнике. 


Минометчики 


Минометы играют на полях сражений важную роль благодаря способности 
атаковать вражеские окопы на больших расстояниях. Это легкое переносное 
оружие осуществляет поддержку пехоты как при атаке, так и при обороне. При 
грамотном выборе позиции - лучше всего на возвышенности - миномет крайне 
эффективен против пехоты на открытой местности и при обстреле позиций, 
окруженных траншеями. 
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ТЕХНИКА 


Самоходная противовоздушная техника 


Эти боевые единицы демонстрируют серьезный прогресс в моторизации 
вооруженных сил. Они могут сопровождать маневры и постоянно защищать 
войска от вражеской угрозы с воздуха. 


Противотанковые орудия 


Противотанковая артиллерия должна идти в ногу с прогрессом врага в области 
танковой брони и вооружения. Ее орудия довольно уязвимы, так как выдают 
свое местоположение во время ведения огня, однако при хорошей маскировке 
смогут стать для противника серьезным препятствием. Эти орудия также 
эффективны против наземных целей; на необходимые позиции они могут быть 
отбуксированы транспортными боевыми единицами. 
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Самоходная противотанковая техника 


Потребность в мобилизации противотанкового оружия привела к производству 
данной бронетехники. Она отличается от танков заменой основной башни на 
фиксированную часть ограниченной подвижности. Эти боевые единицы могут 
оказывать важную поддержку пехоте, особенно в противостоянии 
бронетехнике. 


Артиллерийские орудия 


Наиболее опасным оружием во время Первой мировой была полевая и тяжелая 
артиллерия. Артиллерия может использоваться для обстрела вражеских боевых 
единиц и их позиций, препятствования проходу противника, удерживания его в 
пределах заданного района, осуществления огня на поражение или для ответа 
вражеской артиллерии. Точные наблюдения являются залогом прицельного и 
эффективного артиллерийского огня. Раньше артиллерийские орудия 
перевозили при помощи лошадей, а теперь эти пушки могут быть взяты на 
буксир механизированными транспортными единицами. 
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Самоходная артиллерия 


Боевые единицы самоходной артиллерии на учениях, последовавших за Первой 
мировой, были рекомендованы в качестве необходимого сопровождения для 
мобильных боевых единиц на территориях любых типов. Они развивают такую 
же скорость, как и прочие моторизированные боевые единицы, и способны 
обеспечивать быструю и мощную огневую поддержку. 


Разведка 


Силы современной разведки играют важную роль, которую в прошлом брала на 
себя кавалерия. Она включает в себя исследование территории, обнаружение 
вражеских боевых единиц и их позиций, а также исполнение функции быстрого 
реагирования. Они эффективны против пехоты, однако уязвимы для танковой 
атаки; они экипированы пулеметами или мелкокалиберными орудиями. 
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Танки 


Впервые танки были задействованы в 1916 году, во время Первой мировой 
войны. Сначала их задачей был прорыв сквозь линию фронта, позволявший 
пехоте пройти сквозь образовавшуюся брешь. По окончании конфликта были 
проведены теоретические исследования, в которых выяснялась будущая роль 
танков и их способность к действию в качестве самостоятельного оружия. 
Главное в танке - это три элемента: подвижность, броня и вооружение. Их 
сочетание позволяет вести боевые действия, обладая огромной огневой мощью 
и защитой от вражеского огня любого рода. 

Танк является одной из наиболее разноплановых боевых единиц и действует 
исключительно эффективно против любого типа вражеской техники или 
пехоты. Тем не менее, танки являются гораздо более уязвимыми в ближнем 
бою, особенно когда они сталкиваются с пехотой противника в городских 
условиях, или, конечно же, противотанковым оружием. 
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Транспорт 


Грузовики и прочая транспортная техника перевозят боевые единицы пехоты, 
артиллеррю и разнообразные орудия. Также они осуществляют 
транспортировку инженерных отрядов и способствуют осуществлению 
тактических маневров. 


Машины снабжения 


Первая мировая война  продемонстрировала важность снабжения в 
современном военном деле; особенно это касается мобильных войск и 
бронетехники ввиду их потребности в горючем, боеприпасах и прочих 
ресурсах. Для обеспечения этой функции специальные боевые единицы 
снабжают технику всем необходимым, предотвращая ее остановку в связи с 
полным истощением ресурсов. 
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Генеральские машины 


Генералам нужны легкие, вездеходные, универсальные и дешевые в 
производстве средства передвижения для частых перемещений во время 
командования войсками. Эти служебные машины могут быть разработаны 
специально для этого или же переделаны из гражданских моделей. 


Вездеходы-амфибии 


Разработка вездеходов-амфибий была вызвана потребностью высадки войск на 
вражеской территории с моря. Подобные операции, обычно осуществляемые 
при помощи лодок, усложнились с укреплением противником береговой линии, 
что превратило ее в линию фронта. Для решения этой проблемы требуется 
привлечение вездеходов-амфибий, которые осуществляют защиту солдат до 
момента высадки и которые с легкостью могут добраться до заданного места. 
Бронированные вездеходы-амфибии стали оптимальным средством при 
высадке, пересечении рек и передвижении в затопленных районах. 
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АВИАЦИЯ 


Истребители 


Истребители были разработаны во времена Первой мировой; они выполняют 
задания по поддержанию локального или общего воздушного превосходства. 
Истребители приводятся в действие линейным или радиальным поршневым 
двигателем и являются монопланом с втягивающимися шасси. Их немалая 
огневая мощь, достигающаяся благодаря установленным на борт пулеметам или 
автоматическим орудиям, может быть использована для недопущения 


вражеских самолетов к их целям. 


Реактивные истребители 


Развитие двигателей самолетов подошло к концу, когда увеличение мощности 
поршневого двигателя перестало оказывать значительный эффект на его 
работу. Поиск нового метода движения, благодаря прогрессу в химической и 
промышленной инженерии, в конечном счете вылился в создание реактивного 
двигателя. Его основным преимуществом было увеличение горизонтальной и 
вертикальной скорости. После этого все большее значение стала принимать 
форма самолетов с аэродинамической точки зрения. Высокая скорость и 
маневренность делает их исключительно опасными в бою против эскадрильи 
бомбардировщиков и классических истребителей, которые гораздо медленнее. 
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Тактические бомбардировщики 


Для выверенной атаки дальних морских и сухопутных целей, были разработаны 
и произведены пикирующие и горизонтальные бомбардировщики. Эти самолеты 
по Своим аэродинамическим параметрам подходят ДлЯ пикирующего 
бомбометания или для полета на низкой высоте, при этом их полезная нагрузка 
достигает 1000 кг. При помощи хорошо подготовленных пилотов эти самолеты 
могут легко нейтрализовать определенные цели, такие как вражеские боевые 
единицы, строения или бункеры, расчищая таким образом путь для наземных 
воиск. 


Стратегические бомбардировщики 


Эволюция многомоторной авиации со времен Первой мировой сделала 
возможным создание больших бомбардировщиков, способных принять на борт 
большое количество бомб. Это позволит поражать многие стратегические цели, 
такие как фабрики и очистные заводы, или тактические цели, такие как 
вражеские боевые единицы и их позиции. Согласно установленным 
теоретическим принципам массированной бомбардировки, стратегические 
бомбардировщики могут решать судьбу сражений и даже войн. 
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Транспортные самолеты 


Транспортные самолеты имеют те же корни, что и горизонтальные 
бомбардировщики. Это привело к тому, что некоторые их модели могут 
осуществлять как транспортировку, так и бомбардировку. Хотя эти самолеты 
широко используются благодаря тому, что могут с большой точностью 
доставить и десантировать парашютистов в указанной точке, они все же 
являются крайне уязвимыми ввиду низкой скорости и недостатка 
оборонительного вооружения. 


Флот 


Линкоры 


Эти корабли являются основными во флоте 
любого государства. Линкоры известны своей 
тяжелой броней и огневой мощью, которая 
позволяет им поражать как наводные, так и 
наземные цели с больших расстояний. 
Несмотря на большой тоннаж, они могут 
развивать высокие скорости. В морских 
походах они выслеживают и уничтожают 
линкоры противника, что значительно 
ослабляет флот врага. 


Крейсеры 


Потребность в быстрых кораблях среднего 
тоннажа с хорошей огневой мощью и защитой 
привела к созданию крейсеров. Они 
предназначались для ведения боя с другими 
кораблями и поддержки сухопутных операций 
при помощи палубной артиллерии. Благодаря 
тому, что при постройке крейсеров основная 
ставка делается на быстроходность, а не на 
броню, они являются быстрыми и 
маневренными кораблями, идеально 
подходящими для атаки. 
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Авианосцы 


морских сражений. 


Эсминцы 


Подводные лодки 


Транспорт 


Появление воздушных войск в военно-морских 
флотах различных стран, а также разработка 


плавучей оперативной базы - авианосца, - 
результат уверенности В их крайне 
сокрушительной мощи. Без воздушной 


поддержки в бою с врагами корабли очень 
уязвимы для бомбардировок и воздушных 
торпед. Авианосцы весьма дорогостоящи, и им 
требуются корабли поддержки, однако при 
всем этом они являются ключевым элементом 


Эсминцы являются прекрасным конвойным 
судном для поддержки крейсеров и 
бронированных кораблей в битве с вражеским 
флотом, или, что более важно, для 
уничтожения подводных лодок при защите 
больших кораблей. При помощи гидролокатора 
они могут обнаружить и нейтрализовать 
глубинными бомбами любую подводную лодку, 
угрожающую сопровождаемому судну. 


Свой потенциал подводные лодки прекрасно 
продемонстрировали в ходе Первой мировой, 
проявив себя первоклассным стратегическим и 
тактическим оружием. Способность подводной 
навигации позволяет им атаковать боевые 
единицы противника, оставаясь при этом 
незамеченными. Они крайне уязвимы для 
глубинных бомб, применяемых вражескими 
эсминцами. 


Транспорты необходимы для перевозки войск 
по морю и последующей высадки на вражескую 
землю. Многие подобные боевые единицы 
переделаны из торговых или гражданских 
кораблей, несмотря на то, что для армейских 
нужд была выпущена специальная 
малобюджетная модель. Их нужно защищать от 
атак вражеских подводных лодок и линкоров 
при помощи кораблей морского конвоя. 
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ПРОЧЕЕ 


Генералы 


Генералы всех рангов обязаны планировать и управлять операциями, 
осуществляемыми подконтрольными им боевыми единицами. Генералы, как и 
остальные офицеры, в высшей степени ответственны за настрой своих бойцов. 
Они должны мотивировать их в самых страшных сражениях и организовывать 
оборонительные и атакующие действия, необходимые для победы, лично 
присутствуя на линии фронта когда это необходимо. Они являются крайне 
важными, но очень уязвимыми боевыми единицами, поэтому их необходимо 
постоянно защищать. 


Шпионы 


Секретные агенты, проникающие на вражескую 
территорию, выполняют одну из самых важных и 
опасных операций для обеспечения стратегического 
планирования. Агенты, действующие под военным или 
гражданским прикрытием, проходят интенсивную 
подготовку по навыкам шифрования, конспирации, 
иностранным языкам и оружейному делу. Задания их 
крайне — разносторонни, они включают — сбор 
информации, кражу технологий, уничтожение целей, 
саботаж, контршпионаж и защиту. Если агенты 
провалят задание и будут схвачены, их казнят как 


ШПИОНОВ. 


Самолет-снаряд Фау-1 


В области так называемого секретного оружия 
в последние годы произошел серьезный скачок 
в развитии ракетных снарядов. Концепция 
этого оружия объединяет химические и 
промышленные исследования, направленные 
на запуск его массового производства. В 
результате этого процесса появился самолет- 
снаряд Фау-1 - дальнобойное стратегическое 
оружие, предназначенное для 
территориальных бомбардировок. 
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Ракета Фау-2 


Атомная бомба 


обладает атомными бомбами. 


Ракета Фау-2 является важным шагом в 


эволюции артиллерийских ракет. Она 
радикально отличается от самолета-снаряда 
Фау-1 и открывает возможность 
конструирования [ будущем 


межконтинентальных, а может, и космических 
ракет. Высокая скорость Фау-2 и полезная 
нагрузка делают ее смертельно опасным 
оружием при территориальных 
бомбардировках. 


Атомные бомбы символизируют рассвет новой 
эры в области стратегического и тактического 
оружия. Их невероятная мощь заключается в 
огромном количестве энергии, высвобождаемой 
при расщеплении радиоактивного плутония или 
урана, находящегося внутри боеголовки. 
Массированные бомбардировки с применением 
этого действенного оружия имеют 
широкомасштабный разрушительный эффект. 
Прибегать к ним следует лишь в крайнем 
случае, особенно если противник также 
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ТЕХНОЛОГИИ 


МАСКИРОВОЧНАЯ ОДЕЖДА 


Потребность избежать обнаружения со стороны противника стала 
очевидной при ведении позиционной войны и глубоко проникающих 
прорывов времен Первой мировой. Исходя из этих обстоятельств, 
вооруженные силы отказались от яркой формы в пользу более 
неприметных расцветок. Камуфляж стал насущной необходимостью. 
В настоящее время текстильная промышленность располагает возможностями 
для изготовления широкого ассортимента маскировочного снаряжения для 
солдат действующей армии. 


Необходима для обучения коммандос и снайперов. 


ЛЕГКИЕ СПЛАВЫ 


С Х[Х века в металлургии наблюдается явный прогресс, особенно в 
7 области, связанной непосредственно с процессом индустриализации. 
Величайшим прорывом в этой отрасли стало появление сплавов - 
соединений металлических или иных элементов непосредственно с 
металлом. Благодаря им успешно были решены вопросы 
долговечности и стойкости изделий. Одним из основных достижений нашей 
промышленности, без сомнения, являются разработки в области легких 
сплавов, при помощи которых можно получить более легкие и прочные 
материалы. Возможности, которые легкие сплавы открывают перед 
промышленным проектированием и авиацией, поистине безграничны. 


Позволяют производить более усовершенствованные боевые самолеты 


ПРОДВИНУТАЯ ХИМИЯ 


С ХХ века исследования в области химии не стоят на месте. Тесно 

связаная с металлургией, текстильным производством и топливной 

промышленностью, необходимыми для механизации, химия 

оказалась жизненно важной наукой для промышленного развития. В 

настоящий момент наши химики приблизились к важным 
инновациям, которые позволят осуществить и поддерживать проекты будущего, 
такие как синтетические материалы и новые виды топлива. 


Открывает новые возможности для исследований в области химии. 
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ГИДРОЛОКАТОР 


Во времена Первой мировой войны субмарины становятся 
важнейшим стратегическим оружием, позволяющим перерезать 
морские каналы транспортировки припасов. Эти грузы были крайне 
важны для экономики, промышленности и моторизации военных 
частей многих стран. Отсюда появилась потребность в обнаружении 
субмарин на глубине с целью предотвратить их безнаказанные нападения на 
транспорты. Изобретение нашими учеными сонара позволит обнаруживать 
подводную угрозу через звуковую систему "сигнал-отражение-прием". 


Способствует обнаружению субмарин прочими боевыми кораблями, а также 
повышает эффективность атаки субмаринами судов всех типов. 


СЕКРЕТНАЯ СЛУЖБА 


Ни одна война в истории не обошлась без шпионажа. Однако 

развитие средств связи, печати и криптографии сделало возможным 

появление секретных служб, специализирующихся на шпионаже, 

контршпионаже и саботаже. Теперь секретные операции наделены 

законным статусом, — занимаются ими службы, напрямую 
подчиняющиеся правительству, и оборонные организации, которым для 
оперативного планирования важна даже малейшая информация из лагеря 
противника. 


Активирует новые функции разведки: убийство генералов и героев, покушение, 
разжигание мятежей, саботаж и персональная охрана полководца или 
генерала. 


ПЕРЕДОВАЯ БРОНЕТЕХНИКА 


Долгие годы исследований новых стальных сплавов и разработки все 

более и более мощных двигателей сделали возможным производство 
$ многотонной боевой техники и танков. Эти направления 

исследований и разработок открывают широчайшие военные 

возможности и способствуют производству высокомобильной 
техники с прочной броней и крупнокалиберным оружием. Сочетание 
подвижности и огневой мощи станет крайне важным при осуществлении 
сухопутных кампаний. 


Делает возможным производство более современной самоходной бронетехники: 
противотанковая техника, самоходное противотанковое орудие, артиллерия, 
разведка, танки, транспорт и т.д. 


ПЕРЕДОВАЯ МЕТОДИКА ВЕДЕНИЯ БОЯ 


Тактическое и технологическое развитие, произошедшее со времен Первой 
мировой войны, выявило необходимость особых войск, способных выполнять 
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спецоперации, не выходя за общестратегические рамки. Для этого были 
разработаны техники ведения боя для воздушно-десантных войск, десантных 
операций, а также эффективные методы саботажа и разведки. Требования к 
солдатам, выполняющим эти задания, выше, чем к обычным, поэтому они 
объединяются в элитные войска. Их присутствие и действия необходимы для 
разрешения конфликта. 


Позволяет строить казармы для элитных войск. Необходима для подготовки 
коммандос, снайперов и парашютистов. 


ДИЗЕЛЬНЫЙ ДВИГАТЕЛЬ 


Поиски альтернативы бензиновому двигателю внутреннего сгорания 
привели к изобретению дизельного двигателя. Этот двигатель 
характеризуется пониженным уровнем потребления топлива и 
компрессионным зажиганием. Использование дизельных двигателей 
в танках и бронетехнике привело к существенным улучшениям 
области автономного функционирования техники, а также к снижению ущерба 
от повреждений, за счет меньшей, по сравнению с бензиновыми двигателями, 
возгораемостью. 


Снижает расход потребления топлива для всех боевых единиц. 


РАДИОЛОКАТОР 


В конце Первой мировой войны наблюдался существенный прогресс 
в области тактической и стратегической воздушной бомбардировки. 
Главные мировые государства — обладали многочисленными 
эскадрильями бомбардировщиков средней и большой тяжести, 
которые при массовом использовании могли нанести серьезный урон 
гражданской и военной инфраструктуре. Для предоставления истребителям 
точной информации о маршруте, ведущем к установленной цели, были 
изобретены радиолокационные системы. Посредством излучения 
электромагнитных волн они собирали информацию о направлении, скорости 
передвижения и количестве войск противника, невидимых для обычных систем 
обнаружения. 


Позволяет строить радиолокационные станции, улучшая, таким образом, 
качество обнаружения воздушно-десантных сил противника. 


МЕТОДИКА СНАЙПЕРОВ 


Снайперы, как вид войск, существуют с ХХ столетия. Участвовали 
они и в л Первой мировой, хотя ресурсы их были весьма 
ограниченными, а техника далека от идеальной. Прогресс в военной 
оптике, обеспечивший большую точность, и улучшение маскировки 
сделали снайперов идеальными бойцами для уничтожения 
единичных целей. 


Позволяет осуществлять подготовку снайперов. 
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СПЛАВ СТАЛИ И МАРГАНЦА 


С Х!Х века происходило стремительное развитие металлургии, 
отчасти благодаря необходимости военных исследований в области 
сплавов с различными характеристиками. Одной из задач, в плане 
защиты и брони, было нахождение особо прочного материала. Для 
этого наши химики произвели сплав стали и марганца, оказавшийся 
исключительно прочным, а кроме того поддавался прокату и литью, что делало 
его крайне удобным для производства. 


Позволяет производить тяжелую бронетехнику: танки и самоходные 
противотанковые орудия. 


СИНТЕТИЧЕСКАЯ РЕЗИНА 


Резина является незаменимым элементом в сегодняшних 
производственных процессах, моторизации вооруженных сил и 
экономическом развитии в целом. Каучук получается естественным 
путем на плантациях Южной Америки и Юго-Западной Азии, откуда 
его доставляют в производственные центры. Однако в военное время 
доставке может помешать морская блокада или подводные лодки. Поэтому 
наша промышленность, работая в тесной связи с нефтяной отраслью, 
производит синтетическую резину, отвечающую всем требованиям и 
позволяющую не зависеть от прибытия необходимой партии натурального 
каучука. 


Заменяет натуральную резину - сырье, необходимое для производства ряда 
боевых единиц: всей техники на колесах, включая Самолеты, и всех типов 
морских судов. 


ПЕНИЦИЛЛИН 


Одной из основных причин смертности на войне были следовавшие 

за ранениями инфекции, приводившие к ампутации конечностей или 
летальному исходу. Прогресс в бактериологии привел к открытию 

большого количества патологических факторов, вызывающих эти 

инфекции. Ученые стали настаивать на необходимости соблюдения 
условий гигиены при проведении медицинских процедур. Наши ученые пошли 
дальше и открыли пенициллин - вещество, присутствующее в плесени, 
уничтожающее патогенные бактерии, не повреждая при этом здоровые ткани. 
Это открытие поможет полностью вылечить многих раненых солдат, а также 
ему может найтись применение и в гражданской жизни. 


Уменьшает стоимость лечения всех единиц пехоты в режиме кампании. 


ЛЕГКОЕ ПРОТИВОТАНКОВОЕ ОРУЖИЕ 
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Прогрессирующее использование боевой техники в конфликте, 
примером чего может служить масса танков на полях сражений, 
поставило пехоту в крайне уязвимое положение. До сих пор 
пехотинцы были вооружены противотанковым оружием для 
противостояния бронетехнике. Однако оружие это перемещалось 
лишь при помощи буксира, что ограничивало подвижность наших войск. Кроме 
того, количества орудий в наличии и их калибра часто оказывалось 
недостаточно для противостояния тяжелым танкам.|п Для решения этой 
проблемы стало необходимо снабдить пехоту портативным противотанковым 
оружием. Для этого будут производиться ракеты, которые запускаются при 
помощи переносного мобильного комплекса и, за счет быстрого выброса 
сгорающего газа, несут взрывной заряд. 


Позволяет осуществлять подготовку пехоты с противотанковым оружием 


ПЛАСТМАССА 


Пластмасса, которую стала производить наша промышленность, 
отвечает необходимым требованиям производства материалов, 
характеризующихся гибкостью как на стадии разработки, так и в 
виде конечного продукта. Пластмасса вырабатывается из нефти и 
других природных веществ, ее гибкость позволяет осуществлять 
производство деталей любой формы, эластичности и жесткости. Таким образом, 
этот материал подходит при изготовлении практически любой детали или 
комплектующей. 


Необходима для производства реактивных истребителей. 


МоРФИЙ 


Морфий - опиат, известный с древних времен. Однако в последнее 
время он начал изготовляться искусственно и использоваться при 

ей лечении раненых солдат. Морфий является сильным 
обезболивающим, серьезно способствующим процессу 
восстановления раненого. 


Ускоряет лечение всех единиц пехоты в режиме сражения. 


ПЕРЕНОСНАЯ РАДИОСТАНЦИЯ 


Одной из проблем, проявившейся во время Первой мировой, был 
недостаток радиоприемников у рядовых пехотинцев. Это вызывало 
огромные неудобства при управлении боевыми действиями, во время 
которых полковые офицеры, бригады и дивизии не могли передавать 
приказы бойцам на передовой, и, соответственно, менять ход сражения по 
своему усмотрению. Изобретение портативного радиоснаряжения позволит 
командирам отрядов принимать регулярные приказы высшего командования по 
ходу боя, а также в случае необходимости вызывать подкрепление. Его 
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использование также будет важно в разведывательных операциях секретных 
служб. 


Улучшает передачу информации с вражеской территории шпионами, 
обеспечивая более точное осведомление. 


ПАРАШЮТЫ 


Из всего спектра тактических возможностей, предоставленных 
развитием авиации со времен Первой мировой войны, появление 
самолета, способного осуществлять транспортировку войск и 
снаряжения за линию фронта, является одним из самых 
выдающихся. Парашют, изначально задумывавшийся как средство 
безопасности, в результате стал важным приспособлением для занятия позиций 
на вражеских территориях, обеспечения безопасности важных маршрутов и 
путей сообщения, а также наведения мостов для продвижения войск вперед. 


Позволяет осуществлять подготовку парашютистов. 


МАГНИТНЫЕ МИНЫ 


= Мины все чаще стали встречаться на суше и на море во времена 
== Первой мировой войны. Классическая мина приводится в действие 
м, запалом или ударом. Более поздние модели требовали, чтобы их 
цель (машины, танки, корабли) находилась сверху или рядом с 
миной и переносила на нее свой вес, что и вызывало взрыв 
устройства. Военная инженерия обошла это ограничение с изобретением 
магнитных мин. Теперь мина может притянуться к любой металлической детали 
установленной цели и взорваться от удара. 


Повышает эффективность мин в действиях против бронетехники. 


БРОНЕБОЙНЫЕ СНАРЯДЫ 


Мощная защита танков и бронетехники времен Первой мировой 
подстегнула разработку боеприпасов, способных пробивать броню. 
Нашими учеными были разработаны бронебойные снаряды двух 
типов: первые обладали стальной или вольфрамовой головкой, 
пробивающей броню за счет кинетической энергии, вторые же несли 
заряд взрывчатого вещества и сочетали прожигание брони с последующим 
взрывом. 


Повышает эффективность атак, направленных на бронетехнику. 


ПЛАЗМА КРОВИ 


Плазма крови - это бесклеточный жидкий компонент крови, 
состоящий в основном из воды (90%), а также важных протеинов, 
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таких как глобулин. Открытие этой плазмы, способной заменить переливание 
крови, которое было весьма проблематичным ввиду необходимости ее хранения 
после сдачи, спасет тысячи жизней. Переливание плазмы позволяет 
поддерживать на нужном уровне кровяное давление и объем и в то же время 
вводить элементы, необходимые для свертывания и иммунитета. 


Уменьшает стоимость лечения всех единиц пехоты в режиме кампании. 


ТОРПЕДЫ Р.А.Т. 


Точность запуска торпед является одной из самых сложных задач для капитана 
подводной лодки. Изначально запускающему устройству требовались замеры 

- направления, скорости и т.д. для расчета момента запуска. Частично 
эту проблему решила система Е.А.Т. (Наспепабзиспепаег Тогреа, 
поисковая торпеда). Эту систему можно было запрограммировать, 
она позволяла торпеде совершать повороты на 180 градусов в 
непосредственной близости от цели, что существенно увеличивало вероятность 
поражения. 


Повышает эффективность торпед, запущенных с подводных лодок. 


ШИФРОВАНИЕ 


Шифрование, или кодирование, посланий применялось испокон 
веков. Основу этой техники составляет использование матрицы или 
математического алфавита. Для повышения безопасности связи 
наши эксперты разработали систему кодирования на базе 
вычислетельной техники, которая, шифруя сообщения, использует миллионы 
комбинаций символов, что не оставляет шансов противнику узнать о наших 
планах. 


Уменьшает риск раскрытия шпионов и их последующей казни на вражеской 
территории. 


ЦИММЕРИТ (ПРОТИВОМАГНИТНОЕ ПОКРЫТИЕ) 


Одной из опасностей для группы танков, направляющихся на 
вражеские позиции, являются небольшие боевые отряды пехоты, 
которые могут атаковать танки при помощи магнитных мин, 
оставаясь при этом незамеченными. Для противостояния этой угрозе 
было разработано противомагнитное покрытие, не позволяющее 
минам прикрепляться на металлические части техники. 


Уменьшает или вовсе устраняет разрушительный эффект магнитных мин. 


РАКЕТЫ 
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Непрекращающееся  головокружительное развитие двигателей 
внутреннего сгорания достигло высшей точки с изобретением 
ьч реактивной ракеты, которая должна была предоставить широкие 

возможности для развития военных технологий. Принцип действия 

ракеты был основан на быстром выбросе сгорающих газов, поэтому 
характеристики ракеты определяли масса заряда и используемый вид топлива. 
Русский ученый Циолковский на рубеже веков открыл принципы управления 
движением ракеты. Открытия в области точности ее движения, сделанные 
Халле и Годдардом, также имели большое значение. Ракетные испытания, 
проходившие в 20-х и 30-х годах, привели к созданию нескольких типов ракет, 
использующих разное топливо и имеющих разные радиусы действия. Благодаря 
этим разработкам ракеты приобрели свой нынешний вид, и теперь они 
способны с большой точностью доносить до вражеских целей взрывные заряды. 


Позволяет строить фабрики по производству ракет и производить боевые 
единицы, осуществляющие запуск ракет. 


ГЕРМЕТИЗИРОВАННАЯ КАБИНА 


Благодаря прогрессу авиации, самолеты стали способны 
подниматься на все большие высоты. Это привело к необходимости 
искусственной системы подачи кислорода для экипажа, работающего 
на высоте более 400 м, и его адаптации к внезапным перепадам 
давления, вызывающего боль в ушах и прочие неудобства, 
мешающие им выполнять их функции. Для решения этой проблемы наша 
авиационная промышленность разработала герметизированную кабину, 
которая устраняет подверженность изменениям условий полета на высоте и 
позволяет пилотам выполнять их миссии с большей эффективностью. 


Необходима для производства реактивных истребителей. 


СУЛЬФАНИЛАМИД 


Сульфаниламид - это вещество, препятствующее размножению 
бактерий, которое получается из сульфонамида. Он демонстрирует 
серьезный прогресс медицины в борьбе с патогенами, вызывающими 
смертельные заражения у раненых в бою. 


Ускоряет лечение всех единиц пехоты в режиме сражения. 


УСОВЕРШЕНСТВОВАННЫЕ ГЛУБИННЫЕ БОМБЫ 


Для борьбы с субмаринами требуются особые методы их 
обнаружения и уничтожения. Касательно последнего, можно сказать 
о прогрессе в области технологии глубинных зарядов. Эти 
устройства представляют собой цилиндры с зарядом, который 
взрывается на определенной глубине и создает ударную волну. Если взрыв 
происходит в непосредственной близости, то он наносит субмарине серьезные 
повреждения корпуса вплоть до потопления. 
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Повышает эффективность военных кораблей против подводных лодок. 


ДВОЙНЫЕ АГЕНТЫ 


С появлением возможности обучаться в других странах, многие 
достигли больших успехов в изучении языка и культуры 
потенциального врага. Институционализация секретных служб и их 
подготовка в области шифрования, передачи данных, фотографии и 
Т.Д. теперь включает использование двойных агентов, 
предоставляющих врагу ложную информацию о нашем государстве, в то время 
как мы будем получать исключительно ценные данные о дипломатических и 
военных операциях врага. 


Открывает новый вид шпионажа: контршпионаж. 


КАТАПУЛЬТИРУЕМОЕ СИДЕНЬЕ 


До сих пор спасение пилота, чей самолет был сбит или серьезно 

поврежден и не подлежал восстановлению, зависело исключительно 

от парашюта. Его надлежало прикреплять к летному костюму и 

открывать вручную при покидании борта. Во время этого процесса 

парашют мог быть поврежден, а прыжок иногда осуществлялся с 
очень малой высоты, что, в конечном счете, вело к гибели пилота. Принимая во 
внимание ценность хорошо подготовленного пилота, считалось необходимым 
проводить усовершенствования систем безопасности самолета. Одним из таких 
механизмов, разработанных нашей авиационной промышленностью, стало 
катапультируемое сиденье, обеспечивающее надлежащую эвакуацию пилота и 
своевременное раскрытие парашюта. 


Необходимо для производства реактивных истребителей. 


МИКРОКАМЕРЫ 


Для изготовления снимков секретных дипломатических и военных 
документов врага при помощи легко маскируемого оборудования, 
наши исследователи разработали небольшие, надежные и 
неприхотливые микрокамеры. Исследования эти были дополнены 
разработкой простых в производстве микрофильмов и микро- 
фотопластинок, которые можно было отослать в разведцентры, не вызывая 
особых подозрений. 


Открывает новую возможность для шпионажа: кражу технологий. 


СПЛАВ СТАЛИ И ВАНАДИЯ 


Ванадий - редкий элемент, получаемый из нефти и некоторых 
минералов. Устойчивость к соляной и серной кислотам сделала его 
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идеальным компонентом для сплавления с железом, в результате чего 
получается нержавеющая сталь. Она позволяет производить особо устойчивые 
детали и механизмы. Кроме того, изготовление брони из сплава стали с 
ванадием знаменует собой прорыв в области защиты для тяжелых танков. 


Позволяет производить передовую тяжелую бронетехнику: танки и самоходные 
противотанковые орудия. 


РЕАКТИВНЫЕ ДВИГАТЕЛИ 


После долгих лет непрекращающегося прогресса в области 

поршневых двигателей внутреннего сгорания стало очевидно, что 

они подошли к пределу своих возможностей. Новые исследования 

привели к разработке двигателей, использующих энергию газовой 
струи и обладающих мощным потенциалом для авиации. Использование и 
доработка компрессоров, а также использование газовых турбин, 
разработанных в 20-30-е годы, привели к появлению реактивных двигателей, 
позволивших нашей промышленности создать новое поколение истребителей, 
которые сделают переворот в ведении воздушного боя. 


Позволяют осуществлять производство реактивных истребителей. 


АКУСТИЧЕСКИЕ ТОРПЕДЫ 


Стремление одновременно упростить и усовершенствовать запуск 
торпед привело к некоторым разработкам. Одной из них стала 
акустическая торпеда - сложное оружие, использующее 
гидролокатор или устройство, определяющее местонахождение 
объекта при помощи сигналов, излучаемых самими объектами для 
обнаружения цели уже после запуска. Как правило, они использовались для 
выслеживания других подводных лодок. 


Повышает эффективность торпед, запущенных с подводных лодок. 
ТОРПЕДЫ С РЕАКТИВНЫМ ИМПУЛЬСОМ 


Торпеды с реактивным импульсом или зажиганием демонстрируют 

скачок в области разработок реактивных двигателей. После опытов 

>. со сжатым воздухом и жидким кислородом, помимо прочих движущих 

сил, разработка реактивных двигателей (в основном для нужд 

авиации) позволяет применить эту технологию в подводном бою. 

Она открывает новую страницу все более разрушительных возможностей 
подводных лодок. 


С 


Повышает эффективность торпед, запущенных с подводных лодок. 


КОМПЬЮТЕРЫ 
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‚_—_____ Для облегчения работы с огромным количеством необходимых 
вычислений, нашими инженерами был создан первый в мире 
процессор. Он способен осуществлять куда больше математических 
операций, чем самая лучшая вычислительная машина. Процессор 
представляет собой комплекс из тысяч полупроводников, которые, 
объединенные вместе, составляют устройство с потрясающими возможностями. 


| 
| 
| 


Повышает эффективность центров военных исследований, таким образом 
увеличивая скорость открытия новых технологий. 


ТЕЛЕМЕТР 


Одним из основных требований ведения артиллерийского огня 

является точное знание положения цели и расстояния до нее. В этом 
| случае зрительная оценка может быть скорректирована после 
| стрельбы. Это довольно трудоемкий процесс, который, к тому же, 

выдает позицию батареи врагу. Для более точного прицеливания 
был разработан дальномер, который фиксирует расположение мишени при 
помощи оптических приборов. После этого он обрабатывает полученные 
данные при помощи тригонометрии, и находит расстояние. Эта технология 
заметно улучшит эффективность действий нашей артиллерии. 


Повышает точность стрельбы единиц артиллерии. 


САМОЛЕТ-СНАРЯД ФАУ-1 


Самолет-снаряд Фау-1 стал одной из первых военных разработок с 
применением реактивного двигателя. Он представляет собой 
частично управляемую ракету, ведомую на цель автопилотом после 
начального периода силового полета. Несмотря на то, что 
поражающая способность новых "самолетов-снарядов" в настоящий 
момент невелика, они должны быть введены в арсенал вооруженных сил из-за 
своей ценности при бомбардировке промышленных, портовых и военных целей. 


Позволяет осуществлять производство самолетов-снарядов Фау-1. 


РАКЕТА ФАУ-2 


Если Фау-1 был провозглашен первой крылатой ракетой в мире, 
Фау-2 представляет собой первую в истории баллистическую ракету. 
В отличии от Фау-1, Фау-2 способна развивать сверхзвуковую 
скорость при помощи системы электрического зажигания и смеси 
жидкого кислорода со спиртом под высоким давлением. Ее взрывной 
заряд, имеющий массу 910 кг и радиус поражения 320 км, делает ее 
прекрасным ресурсом для кампаний стратегической бомбардировки 
гражданских и военных инфраструктур. 
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Позволяет производить ракеты Фау-2. 


ЯДЕРНОЕ ДЕЛЕНИЕ 


Исследования радиации, серьезное продвижение в области 
теоретической физики и открытие преобразования вещества в 
энергию - все вместе это позволило разделить ядра урана 
нейтронной бомбардировкой. Эти эксперименты, проведенные 
нашими учеными, показали, что во время этого процесса выделяется 
огромное количество энергии, которая может быть использована как в 
военных, так и в мирных целях. 


Необходимо для разработки технологии бомб, основанных на ядерном делении. 


ЯДЕРНАЯ БОМБА 


Прогресс исследований в области атомной физики и радиации в 
начале столетия, в совокупности с теоретической работой над 
зависимостью между массой и энергией, привел к возможности 
производства большого количества энергии, получаемого при 
делении атомного ядра. Для проведения данной цепной реакции 
требуются такие вещества как уран или плутоний. Разрушительный эффект, о 
котором до этого нельзя было и подумать, достигал поистине апокалиптических 
масштабов. Разработка бомбы, способной высвобождать огромное количество 
тепла и радиации вследствие запуска цепной реакции деления атомных ядер, 
стала реальностью. Новое оружие совершило невероятный скачок в области 
стратегического вооружения и открыло возможность тотального уничтожения 
масштабных военных целей. Его быстрое распространение может стать 
сигналом серьезной опасности для будущего человечества, столкнувшегося с 
весьма реальной возможностью ядерной катастрофы. 


Позволяет строить фабрики ядерного оружия и производить ядерные бомбы. 
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СЫРЬЕ 


НЕФТЬ 


В современной индустриальной экономике нефть является основным 
сырьем, позволяющим получать большое количество энергии. 
Месторождения нефти, как правило, располагаются в древних 
осадочных бассейнах; обладание ими дарует нации неиссякаемый 
источник богатства, основанного на развитии промышленности и 
моторизации вооруженных сил. В процессе очистки из нее получается топливо 
вроде дизельного или бензина, которое снабжает энергией корабли, самолеты 
и наземную технику; это определило современные принципы ведения 
мобильных боевых действий. 


Позволяет производить топливо, необходимое для мобилизации всех типов 
кораблей, самолетов и прочей техники. Недостаток нефти приведет к краху 
вооруженных сил, так как в этом случае будут доступны лишь боевые единицы, 
не требующие потребления топлива - пехота. 


МолиддДЕН 


На нефтеочистительных заводах проводят химические реакции, 

делающие возможным извлечение различных типов топлива и прочих 

химических веществ, которые могут быть использованы В 

промышленности. Очевидно, что улучшение очистительного процесса 
является основной задачей для нефтехимической промышленности. 
Использование молибдена серьезно повышает эффективность очистки и 
увеличивает количество выработки нефти. Молибден = вещество, 
встречающееся довольно редко, поэтому обладание доступом к залежам 
молибденовых руд становится важной экономической целью. 


Увеличивает выработку нефти. 


РЕЗИНА 


Резина является основным материалом для автомобильной, 
судостроительной и воздухоплавательной промышленности. Она 
может быть получена естественным путем на плантациях или 
искусственным - на химических заводах. Полезность резины 
заключается в ее сцеплении с любой поверхностью, поэтому из нее делают 
покрышки и обувь. Обладание доступом к резиновым плантациям является 
стратегической задачей высшего порядка. 


Необходима для производства любой техники, использующей покрышки, а 
также самолетов и кораблей. 
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Радиоактивность - свойство урана - может быть источником 
огромного количества энергии. Контроль над залежами урановой 
руды крайне важен для каждого государства, желающего 
использовать данное сырье для получения атомной энергии в 
военных целях. Недавние исследования указывают на возможность создания 
атомной бомбы, способной склонить в вашу пользу чашу весов любой войны. 


Необходим для производства атомных бомб. 


АЛМАЗЫ 


Наиболее ценные среди минералов, алмазы всегда были источником 
богатства благодаря своей высокой рыночной стоимости. Ввиду их 
исключительной прочности, особому блеску и крайне симметричным 
формам, алмазы всегда напрямую ассоциировались с демонстрацией 
экономической мощи. 


Улучшают благосостояние государства, увеличивают количество денег при 
каждом ходе. 


Золото 


Испокон веков золото было мерилом, принятым бесчисленным 
количеством культур. Оно неизменно использовалось в коммерческой 
торговле, а также в качестве средства оплаты в любых сделках. Для 
учреждений монетарной системы современных экономик золото было 
критерием оценки  кредитоспособности любого государства. 
Обладание золотым запасом и его приумножение является важнейшим 
элементом роста нации. Займы также предоставляются исходя из количества 
золота, имеющегося в наличии центрального банка страны. 


* 


Увеличивает богатство страны, увеличивает количество денег при каждом ходе. 
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СЕРЕБРО 


Несмотря на то, что серебро считается менее ценным и важным, чем 
золото, оно, без сомнения, является наиболее популярным 
драгоценным металлом, а также ресурсом, способным обеспечить 
высокие доходы. Таким образом, национальный серебряный запас 
может быть использован для осуществления важных коммерческих сделок. 


Приумножает богатство нации, увеличивает финансы при каждом ходе. 


МЕДЬ 


Медь была первым металлом, которое человечество начало 
использовать в древние времена. Теперь она стала элементом, 
который, в отличие от скромных ранних вариантов использования, 
имеет фундаментальное значение для развития промышленности. Его 
высокая электропроводность делает его элементом номер один при 
производстве электрического оборудования и различных инфраструктур. 


Необходима для производства радиолокационных установок и центров военных 
разработок. 


ЖЕЛЕЗО 


С древних времен железо ценилось за свою прочность; его можно 
считать одним из символов индустриальной эры. Репутация эта лишь 
укрепилась с возведением первых литейных цехов и последующим 
изобретением особо прочной стали. Это качество придает особую 
ценность месторождениям железной руды, которая необходима для 
производства стали. Железо является основным материалом, использующимся 
для производства железной брони. 


Необходимо для производства всех типов бронированной техники. 


Алюминий 


Этот металл сочетает значительную стойкость с необычной 
легкостью. Перечень возможностей, предоставляемых алюминием 
при производстве техники и инфраструктуры, очень широк. По этой 
причине был проведен ряд экспериментов над различными легкими 
сплавами с алюминием с целью поиска новых материалов с вышеупомянутыми 
свойствами. Некоторые из этих сплавов открывают широкие возможности перед 
воздухоплавательной промышленностью, самой важной из которых является 
создание усовершенствованных, более легких и быстрых самолетов. 


Необходим для создания усовершенствованных самолетов на основе легких 
сплавов. 
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МАГНИЙ 


Магний - очень важный минерал, который, при объединении с 
другими химическими элементами, может давать материалы и 
вещества с необычными характеристиками. Особенно ценен он для 
воздухоплавательной промышленности, которая ведет постоянную 
борьбу за улучшение действия производимых боевых единиц. Важный 
компонент дорогих сплавов, магний также незаменим при производстве 
самолетов-снарядов, атомных бомб и аэропланов последнего поколения. 


Необходим для производства реактивных истребителей, ракет Фау-1, Фау-2 и 
атомных бомб. 


ХРОМ 


Хром является одним из минералов, обеспечивающих немалые 
успехи в развитии промышленности. Присущие ему свойства делают 
его идеальными для производства различных материалов и веществ, 
в особенности в области металлургии и окраски. Военная 
промышленность превратила хром в важный элемент производства 
техники с крупнокалиберными орудиями. Подобную технику невозможно 
создавать без доступа к месторождениям хрома, который вследствие этого 
становится стратегически важным сырьем. 


Необходим для производства тяжелой бронетехники и других боевых единиц с 
крупнокалиберными орудиями. 


МАРГАНЕЦ 


Марганец - еще один минерал, чьи возможности сделали его одним 
из ключевых элементов в развитии индустриальной экономики. 
Марганцевые сплавы обладают необычными свойствами, крайне 
полезными для сталелитейной промышленности. Особо стойкую 
сталь, производимую с его помощью, можно с легкостью подвергать 
прокату и ковке. Эта сталь идеально подходит для строительных процессов, 
особенно для обшивки броней строений и техники. 


А 


- 
1 
Е 
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Необходим для производства тяжелой бронетехники. 


ВАНАДИЙ 


, Ванадий - это химический элемент, который невозможно встретить в 
чистом виде, его добывают из минералов. По аналогии с марганцем, 
в сплавах с железом он дает более прочную броню, что позволяет 
производить усовершенствованную бронетехнику. 


Необходим для производства усовершенствованной тяжелой бронетехники. 
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ВОЛЬФРАМ 


Вольфрам считается необычным металлом благодаря своей 
необычайной прочности и плотности. Он может быть использован при 
пайке; в военной же промышленности с его помощью производят 
проникающие противотанковые ракеты. Доступ или обладание 
вольфрамом позволяет увеличивать эффективность действия оружия, 
применяемого против бронированной техники. 


Повышает эффективность атаки бронированной техники при условии открытия 
технологии перфорантных снарядов. 
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СТРОЕНИЯ В РЕЖИМЕ 
КАМПАНИИ 


КАЗАРМЫ ДЛЯ РЕГУЛЯРНЫХ ВОЙСК 


Казармы для рекрутов являются 
важными элементами [5 боевой 
подготовке пехоты. В этих казармах 
гражданские, призванные на военную 


службу, проходят основную и 
продвинутую подготовку, которая 
поможет им справляться со своими 
боевыми обязанностями. Казармы 


состоят из жилых блоков, классов, 
стрельбища, полосы препятствий и 
спортивного зала. Все эти условия 
предназначены для улучшения 
физической готовности рекрутов, их 
психологической подготовки, ориентирования, знакомства с оружием и 
индивидуальной тактической оснащенностью. 


Позволяет осуществлять подготовку рядовых, инженеров, медиков, 
пулеметчиков, противотанковых стрелков и минометчиков. 


КАЗАРМЫ ДЛЯ ЭЛИТНЫХ ВОЙСК 


Когда новые рекруты демонстрируют 
исключительное физическое состояние 
или получают особые способности и 
знания, они могут быть переведены в 
элитные войска. Для окончательного 
оформления этого перевода они должны 
пройти интенсивную продвинутую 
подготовку. Сперва им нужно будет 
показать хорошие результаты на 
базовой подготовке пехоты, затем 
пройти курс теории и подготовку, 
необходимую для выполнения особых 
заданий на полях сражений. Поэтому 
казармы для элитных войск оснащены необходимой инфраструктурой для всех 
этих задач; они больше, дороже и снабжены лучшим инвентарем, чем казармы 
для подготовки регулярных войск. 


Требуются казармы для регулярных войск и технология продвинутой техники 
ведения боя. 
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Позволяет осуществлять подготовку элитных войск, коммандос, снайперов и 
парашютистов. 


АРТИЛЛЕРИЙСКИЙ ЗАВОД 


Артиллерия всех типов стала оружием 
первостепенного значения в Первой 
мировой войне, во время которой 


артиллерия производила 
разрушительное действие; тогда же 
было разработано первое 


противовоздушное и противотанковое 
оружие. Для обеспечения вооруженных 
сил необходимой огневой мощью, с 
конвейеров артиллерийских заводов 
беспрестанно сходит новое оружие. Все 
орудия, производимые ими, являются 
несамоходными, а потому их 
мобильность всецело зависит от наличия на позиции буксира. 


Позволяет производить и ремонтировать все типы несамоходных орудий: 
противовоздушные, противотанковые и артиллерийские. 


ЗАВОД ПО ПРОИЗВОДСТВУ ЛЕГКОЙ ТЕХНИКИ 


Переориентирование автомобильной 
промышленности на военное 
производство предоставляет 


возможность поставки легкой техники в 
вооруженные силы. Большая ее часть 
основана на гражданских моделях 
автомобилей, что делает ее крайне 
разношерстной. Благодаря массовому 
производству и специализированному 
персоналу этих заводов, вооруженные 
силы, помимо всего прочего, будут 
бесперебойно получать машины 
обеспечения связи, транспортные и 
снабженческие грузовики, бронированные разведывательные машины и 
вездеходы-амфибии. 


Позволяет осуществлять сборку и ремонт легкой техники: транспорта, машин 
снабжения, разведывательных машин, легкой бронетехники, вездеходов- 
амфибий и проч. 
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ЗАВОД ПО ПРОИЗВОДСТВУ ТЕХНИКИ — СРЕДНЕЙ 
ТЯЖЕСТИ 


Целью этих заводов является 
производство небронированной 
среднетоннажной техники. Группа 
специалистов автомобильной 
промышленности дополняется 


экспертами по дизайну и сборке 
бронированной техники, и все вместе 
они работают обеспечением техники 
эффективным артиллерийским 
снаряжением. На этих заводах обычно 
предусмотрены испытательские центры, 
в которых проходят эксперименты и 
тактические маневры, а также проверка 
снаряжения техники. Здесь производят среднетоннажную технику и танки, а 
также самоходные артиллерийские орудия, такие как боевые единицы 
противовоздушной, противотанковой и полевой артиллерии. 


Требуется завод по производству легкой техники. 


Позволяет осуществлять сборку и ремонт среднетоннажной техники: 
среднетоннажная бронетехника, самоходная артиллерия, противотанковые 
боевые единицы и т.д. 


ЗАВОД ПО ПРОИЗВОДСТВУ ТЯЖЕЛОЙ ТЕХНИКИ 


Индустрия тяжелой техники 
предъявляет серьезные требования к 
броне, техническим условиям и 
вооружению для бронетехники. Сборка, 
проверка двигателя, подвеска, 
установка хорошей брони и регулировка 
крупнокалиберного оружия для 
обеспечения лучшего действия как в 
плане дальности, так и мощности, - все 
это имеет первостепенное значение. 
Для выполнения этих задач необходим 
высокоспециализированный персонал, 
передовые технологии и координация 
сильных команд инженеров. Конечным продуктом является высокоманевренная 
бронетехника с высокой огневой мощью, поставляющаяся в части вооруженных 
сил. 


Требуется завод по производству техники средней тяжести. 


Позволяет осуществлять сборку и ремонт тяжелой бронетехники. 
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АВИАЦИОННЫЙ ЗАВОД 


Одна из наиболее современных и 
инновативных отраслей 
промышленности, авиационная 
промышленность развилась в годы 
Первой мировой. Ее успех требовал 
сочетания тщательно спланированных 
инженерных проектов, исследований 
материалов, а также развития 
авиационных двигателей и вооружения. 
Быстрая эволюция этой индустрии 
привела к повышению ‘стандартов, 
таких как появление высокоскоростных 
самолетов, улучшение конструкции 
многомоторных самолетов и изобретение убирающихся шасси. Авиационные 
заводы производят все типы самолетов, от одноместных истребителей до 
тяжелых бомбардировщиков. 


Требуется аэродром. 


Позволяет осуществлять производство и ремонт авиации любых типов. 


РАКЕТНЫЙ ЗАВОД 


Несмотря на непосредственное 
отношение к авиационной 
промышленности, ракетные заводы 
имеют собственные системы 
производства и разработки. Для 
производства качественных ракет 
применяется передовая технология 
[еле] = 6] установки; также [ 
производстве заняты команды 


инженеров, специализирующиеся на 
исследованиях В области химии, 
горючих материалов и, конечно же, 
взрывчатых веществ. Эти заводы 
засекречиваются ввиду того, что на них проводятся важные исследования, и 
имеют высокий уровень защищенности от воздушных атак. 


Требуется авиационный завод и технология ракет. 


Позволяет производить самолеты-снаряды Фау-1 и ракеты Фау-2. 
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ЗАВОД ПО ПРОИЗВОДСТВУ ЯДЕРНОГО ОРУЖИЯ 


Заводы по производству ядерного 
оружия являются частью наиболее 
сложной и передовой индустрии. Их 
персонал состоит из многочисленных 
ученых, инженеров и прочих 
высококвалифицированных 
специалистов, являющихся частью 
одной команды. Несмотря на свою 
дороговизну, вызванную 
использованием высоких технологий в 
производстве ядерного оружия, эти 
заводы являются важнейшими 
стратегическими элементами. 


Необходима технология авиационного завода и атомной бомбы. 


Позволяет производить атомные бомбы. 


Порты 


Порты необходимы для морского 
сообщения, позволяющего осуществлять 
перевозку людей и товаров. Как 
правило, они располагаются [ 
естественных гаванях, хорошо укрытых 
от волн и штормов. Инфраструктура для 
погрузки и разгрузки товаров и 
транспортировки топлива может быть 
усовершенствована. К тому же, порты 
необходимы для строительства 
кораблей. 


Позволяют осуществлять перевозку и 
высадку войск. 


ВЕРФИ 


Верфи могут быть построены 
исключительно в порту. Современные 
верфи оснащены всем необходимым, 
как то сухими доками и тяжелой 
техникой для работы с большими 
металлическими деталями. Как и в 
портах, иногда на верфи можно 
установить дополнительную броню или 


толстые бетонные стены для 
уменьшения урона от воздушных 
бомбардировок. 
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Необходим порт. 


Позволяет создавать и ремонтировать все типы судов. 


АЭРОДРОМ 


авиации. 


Аэродромы - это наземные базы, с 
которых начинают движение боевые 
единицы авиации, и которые 
осуществляют их сервисное 
обслуживание - ремонт и снабжение 
припасами, необходимыми для 
успешного выполнения воздушных 
миссий. Эти действия требуют 
многочисленных наземных команд, 
состоящих из экспертов по механике и 
вооружению. Аэродромы также 
выполняют функции оперативных баз, 
связанных с Генеральным штабом 


Необходим в качестве оперативной базы для всех типов самолетов. 


СЕТЬ БЕРЕГОВЫХ ОРУДИЙ 


Одной из опасностей с которой 
придется столкнуться на прибрежных 
позициях или рядом с ними, является 
огонь с бортов вражеских линкоров и 
крейсеров, находящихся в море. Этот в 
высшей степени разрушительный 
обстрел с использованием 
крупнокалиберной артиллерии может 
уничтожить ваши инфраструктуры, 
боевые единицы и —бронетехнику. 
Батареи береговой артиллерии хорошо 
защищены и оснащены 
крупнокалиберными орудиями, при 


помощи которых они могут попытаться нейтрализовать судна противника, 


ведущие дистанционную атаку. 


Позволяет осуществлять береговую оборону от всех типов кораблей. 


РАДИОЛОКАЦИОННАЯ СТАНЦИЯ 


Радиолокационные станции устанавливаются с целью формирования сети для 
защиты территории от воздушной угрозы противника. Благодаря прогрессу в 
области изучения электромагнитных волн, радиолокационные станции могут 
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истребителей. 


ШТАБ РАЗВЕДКИ 


передавать боевым единицам авиации 
данные о положении, скорости и 
количестве нападающих врага. 
Результатом их работы является 
улучшение противовоздушной обороны 
как при помощи артиллерии, так и при 
помощи истребителей. 


Требуется медь и технология 
радиолокатора. 


Повышает эффективность наземной 
противовоздушной обороны и обороны 


Несомненно, именно здесь учат 
наиболее передовому шпионажу, 
искусству шифрования и технике 
контршпионажа. Отсюда выходят агенты 
секретной службы, полностью 
подготовленные к выполнению заданий 
на вражеской территории. Они будут 
рисковать своими жизнями ради 
получения максимально полной 
информации о политических и военных 
движениях вражеских государств и 
даже осуществлять миссии по 
устранению их первых лиц. 


Позволяет осуществлять подготовку шпионов. 


ЦЕНТР ВОЕННЫХ РАЗРАБОТОК 


Требуется медь. 


Центры военных исследований 
появились вследствие потребности 
дальнейших разработок технологий, 
применимых к армейской стратегии, как 
в мирное, так и в военное время. В этих 
центрах ученые, инженеры и прочий 
специализированный персонал усердно 


и эффективно трудятся для 
поддержания технического 
превосходства над вражескими 


государствами. Результатами их усилий 
являются новые технологии, способные 
улучшить действие вооруженных сил. 


Позволяет осуществлять исследование технологий любого типа. 
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ГЕНЕРАЛЬНЫЙ ШТАБ 


Генеральный штаб - мозг всех военных 
операций. С тех пор, как в Х[Х веке был 
установлен военный штаб, верховное 
командование стало определять 
стратегические цели, координировать 
действия вооруженных сил, 
информационные потоки и 
обслуживающую промышленность. Все 
это крайне важно для эффективного 
проведения операций и достижения 
целей, установленных политиками 
государства. 


Необходим в качестве правительственного центра для вооруженных сил. 
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СОЗДАТЕЛИ 


ЕМТСМА ЗОЕРТМАВЕ РВОРОСТТОМ$, $.Ё. 


мимим/.ептатазр.согп 


Директор проекта и ведущий 
дизайнер 
АБеко Воттодчцей АдийЙаг 


Производство 
Зчап 5иагет Татагао 
Хап Редгоза \аа! 
М!дие! МигаЕ Согра$ 


Ведущий программист 
Зое Апеопю СВеса Ро\ко 


Ведущий технологический 
‚ программист 
Апде! СиЦагго Ме6пае? 


Программисты 
Мапие! Сот!$ Ргореп$ 
Апопго Т9!е$!аз 5опа 

М!дце! Ое! Рого Ра!ас!0$ 
Агпац 205ер Во$5е!0 СазеПо 
Рап!е! Ва$со 1аогге 
Зч!о ОБейето Кио 
Рама Негпапаей Сегра 
Вай! батредго Сопга!ет 
ТЙакК! Негпападе7 Са{айада 
3056 Сайо$ ВеШао Ве!о 


Ведущий контролер качества 
М!дие! МигаЕ Согра$ 


Историк и автор сценария 
Зозеё Мапие| Ме4та 


Звуковые эффекты и звуковая 
дорожка 
Рама СагсГа О!а2 


Менеджер по связям с 
общественностью 
Епйаче А4!едо “7Пегос” 


Художник-постановщик 
Рап!е! МотЬе!а брег 


Художники 
О5саг Маачего Риека 
Апа Ве!6п Ваз ботей 
Хозе Сеада Цта! 
Рап!е| Апагё$ бапю$ Мат 
Еуа СИ Кото ае Агсе 
Рано Раз Магт 
ЕЧдчагао Во4йдче? 5апспе2-\1тсато 
Аанап Н. бсоай 
Рап!а! Мапо!е 
Регпапао Кий 
Рама Мога СВатогго 
Еачцагао С. 5спеп!е!а 
Едчагао 1е4езта КеБоПо 
Зиап Котего Кодтдие? 
Вагае! тбёпей 
15гае! Сотей 
А!\аго /Шеда$ 


Аниматоры 
Коатао Счиеггего Вато$ 
ЕпНачце Сао Воггедап 


Ведущий дизайнер уровней 
СиШенто АдиНега ВидаЙо 


Дизайнеры уровней 
\Мгоа Магт Регех 
ТаЧапа Ре!дадо Уипадиега 
Агедо Соптае2-Вагго$ СагппБа 
АБе!агао Роопто Се]идо 


Видео 
Вай! Сагс!а Сагсг!а 
\М'сог байсо Вогадо 
МЖе| Мате? Садо 
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ЛИЦЕНЗИОННОЕ 
СОГЛАШЕНИЕ 


НАСТОЯЩАЯ ЛИЦЕНЗИЯ ЯВЛЯЕТСЯ СОГЛАШЕНИЕМ МЕЖДУ ВАМИ И 
КОМПАНИЕЙ АКЕЦ-А ЗОЕТМ/АВЕ ММГТЕО (ДАЛЕЕ - "АКЕЦ-А"), РЕГУЛИРУЮЩИМ 
ИСПОЛЬЗОВАНИЕ НАСТОЯЩЕЙ ПРОГРАММЫ. УСТАНАВЛИВАЯ И ИСПОЛЬЗУЯ 
НАСТОЯЩУЮ ПРОГРАММУ, В ТОМ ЧИСЛЕ СОПУТСТВУЮЩИЕ ДОКУМЕНТЫ, 
ЗАЩИЩЕННЫЕ ЗАКОНОМ ОБ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНОЙ СОБСТВЕННОСТИ (ДАЛЕЕ - 
"ПРОГРАММА"), ВЫ СОГЛАШАЕТЕСЬ С УСЛОВИЯМИ ЭТОЙ ЛИЦЕНЗИИ. 
ПОЖАЛУЙСТА, ВНИМАТЕЛЬНО ПРОЧИТАЙТЕ НАСТОЯЩУЮ ЛИЦЕНЗИЮ, ПРЕЖДЕ 
ЧЕМ ПРИСТУПИТЬ К ИСПОЛЬЗОВАНИЮ ПРОГРАММЫ. ЕСЛИ ВЫ НЕ СОГЛАСНЫ С 
ИЗЛОЖЕННЫМИ УСЛОВИЯМИ, НЕ НАЧИНАЙТЕ ИСПОЛЬЗОВАТЬ ПРОГРАММУ. 


ТЕРМИНЫ 


Лицензия 

Это лицензионное соглашение, не являющееся соглашением о продаже. 
Настоящий программный продукт ("Программа") является собственностью 
компании АкеЙа и/или ее лицензиаров. Компакт-диск, на котором записана 
Программа, принадлежит вам, но компания АкКе!а и/или ее лицензиары 
сохраняют право собственности на Программу и сопутствующую документацию. 


Покупатель 
Покупатель - конечный пользователь Программы. 


ПРЕДОСТАВЛЕНИЕ ЛИЦЕНЗИИ 


Права и ограничения 

Данным соглашением Аке!а предоставляет вам, а вы, установив Программу, 
получаете ограниченную неисключительную лицензию со следующими правами 
и ограничениями: 


Права 

Вы имеете право: 

(а) устанавливать Программу на одном компьютере для частного или 
домашнего использования; 

(Б) переносить Программу с одного компьютера на другой при условии 
удаления программы на одном компьютере перед его установкой на другом; 
(с) передавать Программу продукт(вместе с документацией) и права, 
предусмотренные настоящим Лицензионным соглашением, другому лицу при 
условии, что другое лицо согласно с его условиями и вы удаляете все копии 
Программы перед ее передачей. При несоблюдении указанных условий 
лицензия отзывается. 


Ограничения 

Пользователь обязуется использовать Программу в соответствии с 
инструкциями, изложенными в руководстве или на упаковке Программы. 

Вы не имеете права: 

= делать копии Программы, 

- использовать или демонстрировать данную Программу в коммерческих 
целях, 

ь использовать ее в противозаконных целях или с нарушением норм 
морали, 
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- вносить изменения Программу или делать на ее основе новый 
программный продукт, 

- передавать файлы Программы по телефонным сетям или любым другим 
электронным способом за исключением игры в сетевом режиме или игры в 
авторизованных сетях, 

- создавать или распространять неофициальные уровни и/или сценарии, 
- декомпилировать, дизассемблировать Программу либо восстанавливать 
алгоритм ее работы по исходным текстам. 

- распространять, давать напрокат, передавать или любым другим 
способом передавать права на игру или документацию к игре. 


ОТЗЫВ ЛИЦЕНЗИИ 

Настоящее Лицензионное соглашение автоматически отзывается в случае 
невыполнения Вами ограничений, установленных настоящим соглашением. 
АВТОРСКОЕ ПРАВО 

Всеми правами на собственность и интеллектуальную собственность в 
отношении Программы, а также любых ее копий (включая любые права 
собственности на компьютерный код, темы, предметы, персонажей, имена 
персонажей, сюжеты, диалоги, места событий, идеи, рисунки, анимация, 
звуковое оформление, музыкальные произведения, аудиовизуальные эффекты, 
методы работы, моральные права и сопутствующую документацию, я также 
прикладные мини-программы, входящие в Программу) обладает АКеЙа (или ее 
лицензиары). Данная Программа защищена законодательством об охране 
авторских прав, международными соглашениями и конвенциями об охране 
авторских прав и другими соответствующими законами. Программа может 
содержать некоторые лицензированные материалы, и лицензиары АКе!а могут 
принимать соответствующие меры для охраны своих прав в случае любых 
нарушений данного соглашения. 


ОГРАНИЧЕНИЕ ГАРАНТИИ И ОГРАНИЧЕНИЕ ОТВЕТСТВЕННОСТИ 


ОГРАНИЧЕНИЕ ГАРАНТИИ НА ПРОДУКТ 

НАСТОЯЩЕЕ ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ И СОПУТСТВУЮЩИЕ ФАЙЛЫ 
ПРОДАЮТСЯ "КАК ЕСТЬ" БЕЗ ГАРАНТИИ РАБОТОСПОСОБНОСТИ ИЛИ ГОДНОСТИ 
ДЛЯ ПРОДАЖИ ИЛИ ЛЮБЫХ ДРУГИХ ГАРАНТИЙ, ВЫРАЖЕННЫХ ИЛИ 
ПОДРАЗУМЕВАЕМЫХ. ГАРАНТИЯ НА ПРИГОДНОСТЬ ДАННОГО ПРОГРАММНОГО 
ОБЕСПЕЧЕНИЯ ДЛЯ КОНКРЕТНЫХ ЦЕЛЕЙ НЕ ПРЕДОСТАВЛЯЕТСЯ. 
ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ САМ НЕСЕТ РИСК, СВЯЗАННЫЙ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ 
ПРОГРАММЫ. ЛЮБАЯ ОТВЕТСТВЕННОСТЬ ПРОДАВЦА ОГРАНИЧИВАЕТСЯ ЛИШЬ 
ЗАМЕНОЙ ПРОДУКТА ИЛИ ВОЗМЕЩЕНИЕМ ЕГО СТОИМОСТИ. 


ОТКАЗ ОТ ОТВЕТСТВЕННОСТИ 

АКЕЦА ОТКРЫТО ОТКАЗЫВАЕТСЯ ОТ ВСЕХ ДРУГИХ ГАРАНТИЙНЫХ 
ОБЯЗАТЕЛЬСТВ, ВЫРАЖЕННЫХ ИЛИ ПОДРАЗУМЕВАЕМЫХ, ВКЛЮЧАЯ, НО НЕ 
ОГРАНИЧИВАЯСЬ УКАЗАННЫМИ ГАРАНТИЯМИ ТОВАРНОГО ВИДА ПРОДУКТА ИЛИ 
ЕГО ПРИГОДНОСТЬЮ ДЛЯ КОНКРЕТНЫХ ЦЕЛЕЙ. АКЕТЛА НЕ ГАРАНТИРУЕТ, ЧТО 
ФУНКЦИИ ПРОГРАММЫ БУДУТ СООТВЕТСТВОВАТЬ ВАШИМ ТРЕБОВАНИЯМ. 
НИКАКИЕ УСТНЫЕ ИЛИ ПИСЬМЕННЫЕ СООБЩЕНИЯ ИЛИ СОВЕТЫ АКЕНТА ИЛИ 
НАШЕГО УПОЛНОМОЧЕННОГО ПРЕДСТАВИТЕЛЯ НЕ ЯВЛЯЮТСЯ 
ДОПОЛНИТЕЛЬНЫМИ ГАРАНТИЙНЫМИ ОБЯЗАТЕЛЬСТВАМИ. 


РИСКИ 

ВЫ ОТКРЫТО ПРИЗНАЕТЕ И СОГЛАШАЕТЕСЬ, ЧТО САМИ НЕСЕТЕ 
ОТВЕТСТВЕННОСТЬ ЗА ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ДАННОГО ПРОГРАММНОГО ПРОДУКТА. 
НАСТОЯЩИЙ ПРОГРАММНЫЙ ПРОДУКТ ПОСТАВЛЯЕТСЯ "КАК ЕСТЬ" БЕЗ КАКИХ- 
ЛИБО ГАРАНТИЙ. 
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ТЕХНИЧЕСКАЯ ПОДДЕРЖКА 


Прежде чем обращаться за помощью в отдел техподдержки, попробуйте 
проделать следующие операции: 


1. Прочитать ВКеа@Ме и выяснить, удовлетворяет ли конфигурация вашей 
машины минимальным системным требованиям игры. 

2. Загрузить с сайта В р://м/м/м!.аКеЙа.сог патч для игры (если он есть). 
3. Отключить антивирусные программы. 

4. Отключить ЕАХ в звуковых настройках игры. 

5. Установить ОтесХ, находящийся на диске с игрой. 

6. Установить последние драйверы для вашей видеокарты. 

Последние драйверы для видеокарт можно загрузить с сайтов: 

АТТ Тесппо!од!е$, Гпс. Бер: //млмм/.аКесй .са 

МАЛЬОТА Бер: //млмми. пм Аа. сопп 

7. Установить последние сервис-паки для \М/пао\м/$ ХР или \Мпаом/$ \ 15а. 


Если все вышеперечисленное не помогает, напишите письмо в отдел 
техподдержки по адресу зирро\@аке!а.сот. 

В письме сообщите полное название игры, и, если знаете, номер версии игры 
(билд). 

Как можно более полно опишите возникающую проблему (если игра вылетает 
или зависает, то в какой именно момент или при каких действиях и т.п.). 
Заархивируйте и вышлите нам "сэйв-гейм" (сохраненную игру), сделанный 
незадолго до встреченной проблемы, чтобы сотрудник техподдержки мог 
быстро с ней ознакомиться! 

Если игра при вылете выдает какие-либо сообщения, пожалуйста, приведите их 
полностью. Если игра пишет лог-файл и вы знаете, что это такое и где его 
найти, пожалуйста, пришлите также и его. 

ВНИМАНИЕ! К письму обязательно прикрепите файл ахЧ!ад.1х{ с компьютера, на 
котором возникли проблемы с игрой (для создания этого файла откройте меню 
"Пуск" (З{аг), выберите пункт "Выполнить" (Вип), наберите в нем "ахЧад" и в 
появившемся окне нажмите кнопку "Сохранить все сведения" (5ауе ай 
шГогтайоп)). 

Без информации, содержащейся в файле ахЧ!ад.{хЕ, мы вряд ли сможем помочь 
вам! 


м/мим/.аке|а.сот 
зиррог@акКеЙа.сот 
тел. (495)363-46-12 


© Компания "Акелла", 2009 год. Все права защищены. 
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ЗАМЕТКИ 


